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deojuegos ya dejaron de ser un hobby y se han con- 
ben un estilo de vida, en el que muchos jugadores dis- 


ne, pero a diferencia de éste, los videojuegos son to- 
ente interactivos y, lo mejor de todo, es que los pue- 
lugar en la comodidad de tu casa o en cualquier lugar 
i prefieres el Game Boy Advance. 


Un nuevo foro de expresión 


Sin duda, el Latingamer se perfila como un nuevo espacio 
para los videojugadores, y así lo comprobamos en su más 
reciente edición. Durante este evento, jugadores de todas 


las edades compitieron como verdaderos campeones para 
llevarse el primer lugar de los torneos. Nosotros estuvimos 
ahí y mostramos el juego que ocupa ra portada de ju- 


nio: Tales of Symphonia. Sí, ¡una pr Club Nintendo! 


tando tus domingos porque e ; 
del próximo mes. 


Mitos y verdades 


¿Qué opinas? Según los detractores de los videojuegos, 
éstos son "malignos", fomentan la violencia -aunque en los 
noticieros se ven cosas peores- y, en cualquier momento, 
pueden provocar epilepsia. Para debatir en torno a este te- 
ma, acudimos a una interesante entrevista, así que si quie- 
res enterarte de los detalles, checa la sección CN Extra. 


Además, te presentamos tips para convertirte en un agen- 
te secreto en James Bond 007: Everything or Nothing, los 
consejos para dominar el sistema de cartas en Phantasy 
Star Online Episode III y diversas noticias y reportajes que 
calmarán tu ansiedad por los detalles del E3 2004, 
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¡Hola, Mario! Te escribo para 
preguntarte si Square-Enix 
tiene planeado crear nuevos 
títulos de sus mejores sagas 
para el Nintendo GameCube, 
como Dragon Warrior, algu- 
na secuela de Chrono Trigger 
O Secret of Mana, o quizá 
una nueva versión del fa- 
moso Final Fantasy. 
Armando Burboa Castillo 
Hermosillo, Sonora 


Hemos conversado con gen- 
te de Square-Enix y, por el 
momento, no hay planes de 
nuevos juegos de RPG para 
el Nintendo GameCube por 
parte de esta compañía. Eso 
sí, ya están afinando los últi- 
mos detalles de la próxima 
versión de Game Boy Ad- 
vance sobre Kindom Hearts, 
en la que verás a varios hé- 
roes de las historias más 
emocionantes de Square, jun- 
to con los alocados persona- 
jes de Walt Disney, como 
Mickey, Donald y Goofy. 


Samus regresará 
este año 


¿Sabes si saldrá algún otro 
juego de Metroid para el 
Nintendo GameCube?, por- 
que Metroid Prime está es- 
pectacular; por otra parte, 
¿es cierto que lanzarán un 
nuevo juego de The Legend 
of Zelda en primera persona? 
Me lo contó un amigo de la 
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HN 


PREGUNTAS A: 


Electronic Entertainment Expo de este año. 


escuela. Mi última pregunta 

es: ¿cómo se llamará la nueva 

consola de Nintendo y cuán- 

do será la fecha de salida pa- 
ra América? 

Daniel Molina 

Vía correo electrónico 


¡Así es! Metroid Prime bri- 
llará nuevamente para el 
Nintendo GameCube. Este 
gran juego, presentado por 
Retro Studios, tendrá una se- 
cuela que quizá saldrá para 
noviembre de este año. En 
cuanto a tu duda de Zelda, tu 
amigo está equivocado, pues 
jamás se ha mencionado dato 
alguno sobre una versión de 
Zelda en primera persona. 
Para concluir, la nueva con- 
sola de Nintendo aún no tie- 
ne nombre definitivo (por 
ahora se llama "N5") y su lan- 
zamiento oficial está planea- 
do para finales de 2005. 


¿Mario y Luigi tienen apelli- 

dos? ¿Cuáles son? 
Antonio Daza Vásquez 
Chile 


Quizá te suene muy extraño, 
pero en realidad el apellido 
de Mario y el de Luigi es Ma- 
rio, por lo tanto, los nombres 
quedan como Mario Mario y 
Luigi Mario. Esto te sonará 
más coherente si tuviste la 
fortuna o desdicha - depende 
del punto de vista- de ver la 
película Super Mario Bros. 
Como detalle curioso, ¿sa- 
bías que el set de Dinohattan 
donde se filmó la película, 


era una fábrica de cemento 
abandonada en Wilmington, 
Carolina del Norte? 


Al rescate de Meryl 


¿Me puedes decir cómo sal- 

var a Meryl en Metal Gear 

Solid: The Twin Snakes? He 

terminado cinco veces el jue- 
go y siempre la liquidan. 

Hiroshi Argúello D. 

Orizaba, Veracruz 


Apuesto que siempre presio- 
nas los botones Start + A pa- 
ra rendirte en la sala de tor- 
tura de Revolver Ocelot, 
¿no? Trata de soportar el cas- 
tigo como "los verdaderos 
hombres" y al final tu recom- 
pensa será escapar del com- 
plejo con Meryl y no con Ota- 
con. Á menos que prefieras 
rescatar a un hombre por sex- 
ta vez en lugar de una mujer. 


¡Conserva tus 
personajes! 


¿Cómo hago para transferir 
los datos del primer Golden 
Sun al segundo? He tratado 


| 


¿Qué tal, amigds? Ya «8 de E para os Macas, ¿o debería de- 

cir Pokedudas? Cada vez son más las preguntas sobre los pequeños monstruos 
que me llegan a esta sección, pero canalizaré algunas al centro de entrenamien- 
to para darles respuestas más completas, Antes de continuar, debo hacer unos 
trámites para que dejen pasar a Yoshi en la frontera (creen que es mi mascota y 
no lo dejan pasar), y así podamos traerles noticias recientes del magno evento 


Mario 


varias veces y nunca he podi- 

do lograrlo. Por favor, ¡ayú- 
dame, Mario! 

René Lisera 

La Paz, Baja California 


Cuando termines el primer 
Golden Sun, te darán la 
oportunidad de salvar tu jue- 
go completado, hazlo y pos- 
teriormente presiona L + R + 
Izquierda y luego oprime B, 
así obtendrás la opción Pass- 
word o Link, permitiéndote 
transferir tus datos hacia tu 
cartucho de Golden Sun: The 
Lost Ages. 


¿Cómo puedo obtener al 

misterioso Cervantes en el 
título Soul Calibur 11? 

Ana Paula 

Vía correo electrónico 


Si lo que buscas es jugar con 
el padre de Isabella Valentine 
(Ivy), simplemente termina 
el capítulo número tres del 
"Weapon Master". De esta 
forma, podrás activar al po- 
deroso pirata nacido en Va- 
lencia, España. 


Del personaje que resca- 
tes, dependerá el final 
que obtengas. 


POR mom 
AIR MAIL 


El año pasado, viviendo en Inglaterra, le compré 
a mi hijo la consola Nintendo GameCube cuyo 


sistema es el PAL-B.Ahora le quiero comprar el 


juego The Legend of Zelda: The Wind Waker, pe- 
ro no estoy segura de que sea compatible con la 
consola, porque los juegos en Argentina (al igual 
que en el resto de América Latina) poseen siste- 
ma NTSC. ¿Podrían confirmarme si una consola 
¡Nintendo GameCube PAL-B es compatible con 
los juegos NTSC? Y si no los son, ¿que pasaría al 
¡introducir el juego en la consola? ¿No funciona- 
ría o se vería en blanco y negro? 
Patricia Paz 
Argentina 


Éste es un problema que a menudo ocurre al 
comprar sistemas fuera del continente. Como 
tu consola es europea (con sistema PAL.) no es 
compatible con ningún juego americano, ya que 
éstos, como tu misma mencionas, usan el siste- 
ma NTSC. Por desgracia, no hay forma de hacer 
una conversión para que el sistema PAL “lea” 
juegos NTSC, de hecho, si tratas de reproducir 
uno con formato diferente, la consola no lo reco- 
nocerá y marcará error al leer el disco. Te reco- 
miendo que compres tus productos directamente 
en la región que los usarás. 


¡Aumenta la fiebre 
Pokémon! 


¿Cuándo saldrán a la venta 

las versiones de Pokémon Fi- 

re Red y Green Leaf para el 
Game Boy Advance? 

Rafael Cárdenas 

Monterrey, Nuevo León 


Pokémon es una de las cartas 
fuertes de Nintendo para es- 
te año, pero por desgracia no 
se ha revelado una fecha ofi- 


cial para el lanzamiento de 
estas esperadas adaptacio- 
nes. Sin embargo, en el próxi- 
mo número de Club Ninten- 
do te diremos todos los deta- 
lles finales, así que mantente 
pendiente. 


Tengo una duda en el juego 
James Bond 007: Everything 
or Nothing. En el segundo 
episodio de modo cooperati- 
vo, un objetivo es no ser de- 


porque son varios enemigos, 

¿hay alguna forma de subir 
más fácil sin ser visto? 

Kaleb Encorrada 

Vía correo electrónico 


Nada es difícil, simplemente 
necesitas un poco de práctica 
y hacer todos tus movimien- 
tos calculados y precisos, 
además no olvides ocultarte 
en cualquier objeto para evi- 
tar ser descubierto. O en su 
defecto, pídele a Solid Snake 
o a cualquier "depredador" 
su traje de camuflaje. 


¿Es verdad que Nintendo 
planea lanzar una versión de 
Fire Emblem para el Ninten- 
do GameCube? Si es así, ¿pa- 
ra cuándo estará listo? Tam- 
bién vi imágenes del juego 
antes mencionado y se veían 
impresionantes y originales. 
Me gustaría que no sea un 
rumor, sino una realidad, 
ojalá que en el futuro puedan 
sacar un Advance War para 
el Nintendo GameCube. 
Darel Batista 
Panamá 


Todavía no se tiene planeada 
una fecha de lanzamiento pa- 
ra Fire Emblem: Souen no 
Kiseki para Nintendo Game- 
Cube, pero no te desanimes, 


ya'es un hecho «dh 


saldrá próximamente en Ja- 
pón y después en América!, 
dejando a un lado el estilo en 
2D y llevándote a los maravi- 
llosos escenarios tridimen- 
sionales. El juego se desarro- 
lla en el continente de Telius, 
que ahora se ha dividido en 
varios estados, y tomarás el 
papel de un tipo llamado 
"Ike", quien trata de conver- 
tirse en un miembro de un 
grupo de mercenarios coman- 
dado por su padre, 


Me han comentado que salió 

recientemente para el Game 

Boy Advance el juego Super 
Mario RPG. ¿Es cierto? 

Antonio Palma 

Vía correo electrónico 


Lamento decirte que tus 
fuentes son poco confiables. 
Para el Game Boy Advance 
salió el juego Mario and Lui- 
gi SuperStar Saga, ésta es 
una versión alterna a la his- 
toria de Super Mario RPG, 
que salió hace años en el 
SNES y de la que se han des- 
prendido otros títulos, como 
Paper Mario que próxima- 
mente tendrá una secuela en 
el Nintendo GameCube, con- 
servando los personajes de 
papel y el inolvidable estilo 
de juego por comandos. 


Si en el Game Boy Advan- 
ce quedaste impresiona- 
do, espera a jugor esta 
versión en 3D, 


CLUB NINTENDO 5 


Me enteré a través de inter- 
net que Nintendo reestrena- 
ría juegos del NES en el Ga- 
me Boy Advance, ¿cuándo 
los sacarán? En verdad, me 
encantaría revivir esos gran- 
des títulos, ahora en su ver- 
sión portátil. 
Eduardo 
Vía correo electrónico 


A principios de junio podrás 
disfrutar las adaptaciones de 
juegos que marcaron época 
en la década de los 80, como 
Super Mario Bros., Excitebi- 
ke, Donkey Kong, The Le- 
gend of Zelda, Ice Climbers, 
Pac-Man y muchos otros 
más que vienen acompaña- 
dos de una nueva imagen del 
Garhe Boy Advance similar a 
la de un control NES, conme- 
morando así el vigésimo ani- 
versario del lanzamiento de 
ese sistema, Cada título ven- 
drá en un cartucho de Game 
Boy Advance individual y la 
caja tendrá el arte original 
con el que se estrenaron. 


He escuchado que en Metal 
Gear Solid: The Twin Snakes 
puedes conseguir unas "Dog 
Tags" con los guardias, pero 
no sé cómo hacerlo, ¿me po- 
drías decir qué necesito ha- 
cer o dónde encontrarlas? 
Rogelio Méndez 
Culiacán, Sinaloa 


En cada nivel de dificultad, 
existen ciertas "Dog Tags" 
que poseen los soldados y los 
miembros de Fox-Hound. 
Para quitárselas, debes ir tras 
algún enemigo, apuntarle 
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¡Ya no hay pretexto! Ahora podrás vivir el inicio de grandes series, como The Legend 


of Zelda o Excitebike, en su nueva versión portátil. 


con tu pistola y así forzarlo a 
adoptar una posición con las 
manos sobre la cabeza. Una 
vez hecho, presiona el botón 
B o Z (sin dejar de oprimir el 
A) para que te muevas y que- 
des frente al soldado. Ahora, 
apunta hacia su cabeza o di- 
rectamente a "sus partes no- 
bles" para que se acobarde y 
empiece a temblar, arrojando 
así su "Dog Tag". En cuanto 
hayas eliminado a los jefes, 
como Mantis y Vulcan Ra- 
ven, dejarán su Dog Tag en el 
suelo. ¡Tómalas! 


La fantasía del 
Suner Nintendo 


En el juego de Final Fantasy 
IM, ¿dónde se encuentra 
Gau? ¿Cuántas versiones de 
Final Fantasy existen para el 
Super Nintendo? 
José Vázquez Jiménez 
Vía correo electrónico 


A Gau lo encuentras primero 
en las cascadas de Barren y, 
posteriormente, en Mobliz y 
se unirá a tu equipo cuando 
Sabin, Shadow y Cyan nece- 
siten un accesorio para respi- 


rar bajo el agua. Respecto a 
tu segunda pregunta, existen 
tres juegos de Final Fantasy 
para el Super Nintendo y 
son: Final Fantasy Mystic 
Quest, Final Fantasy II y Fi- 
nal Fantasy HL Lo cierto es 
que el primero sigue siendo 
el peor de todos los FF. 


¿Y Donkey Kong? 


Un amigo me comentó que 
como Rareware se separó de 
Nintendo, ya no habría Don- 
key Kong para el Nintendo 
GameCube. Le dije que Don- 
key Kong es un personaje de 
Shigeru Miyamoto (por cier- 
to, el primero) y por ello se- 
guiría con Nintendo. ¿Estoy 
en lo correcto? 
Edgar Mayoral 
Mexicali, Baja California 


Nintendo ha sido y será 
siempre el propietario de los 
derechos de Donkey Kong y, 
a pesar de que Rare (Banjo- 
Kazooie, Killer Instinct) se 
encargó del desarrollo de 
Donkey Kong Country, no 
significa que Nintendo deje 
de producir títulos del tan 


carismático gorila, prueba de 
ello es el próximo juego de 
ritmos: Donkey Konga. Éste 
saldrá a finales de año en 
nuestro continente. 


Las cartas y correos electró- 
nicos de estas páginas han si- 
do editados de su formato 
original con el fin de ofrecer 
una mejor lectura, 


Les agradezco muchísimo 
sus comentarios, recuerden 
que siempre leemos cada car- 
ta que llega a la redacción, 
gracias a su respuesta nos da- 
mos cuenta qué les gustaría 
ver en las próximas ediciones 
de Club Nintendo. Sigan es- 
cribiéndonos y mandando 
sus dibujos "en sobre" a la si- 
guiente dirección: 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga ++2000 
Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 
Delegación Álvaro Obregón 
C.P. 01210, México, D.F. 
www.clubnintendomx.com 


También pueden escribirnos 
vía correo electrónico a: club- 
ninOclubnintendomx.com o 
a través de nuestra página de 
internet:  www.clubninten- 
domx.com. Recuerden incluir 
su nombre completo y el lu- 
gar o la dirección de donde 
nos escriben. 


Arte en sobre: 

Samuel Villela, Jalisco 
Alonso de los Reyes, Tamps. 
David Ash, Tamaulipas 
Manuel Rodríguez, B.C.S. 
David González, Edomex 
Carlos Rosas, Veracruz 
Christian Larios, México, D.F. 
Antonio López, Guanajuato 


0 2004 Namco Hometek 


Prepárale para vivie una gran aventura RPG 

en Tules cf Symphonia, la más reciente entrega 
de la exitosa saga de Namco, ahora totalmente 
diseñada en Gel Shaded. 


Si nos remontamos a la era del Super Nintendo 
veremos una infinidad de juegos ”RPG” de 
gran calidad, aunque otros tantos hubiera si- 
do mejor que no existieran, pero no estamos 
para juzgar la extensa librería de SNES, sino 
para hacer hincapié en que a partir del Nin- 


tendo 64 hasta lo que hemos visto ahora en 
el GameCube, no se ha explotado más este 
terreno, Recientemente han salido juegos 
buenos como: Final Fantasy Crystal Chro- 
nicles o Skies of Arcadia Legends, pero nin- 
guno ha tenido "la chispa” o encanto que ca- 
talogaba a los antiguos RPG. Sin embargo, 
Tales of Symphonia viene dispuesto a de- 
mostrar 100 no peda está peneio y nos 


Es tiempo que te conviertas en héroe y ayudes a 
Lloyd (hijo adoptivo de un Dwarf) a sus amigos 
Genis y Colette para liberar a Sylvarant de la tira- 
nía de un grupo de conquistadores comandados por 
cinco poderosos guerreros llamados "Desians". Ta- 
les of Symphonia es la más reciente aventura de 
esta saga, que ha causado furor entre los fans de 
los RPG y sólo podrás disfrutarla en tu Nintendo 
GameCube. 


En comparación a otros títulos, éste nos muestra 
un estilo diferente que te permite interactuar ple- 
namente en las batallas mediante comandos muy 
sencillos para usar golpes especiales, items y ma- 
gias en un panorama diseñado en 3D, con esto tie- 
nes control total de las acciones del personaje prin- 
cipal, caminando o corriendo en la dirección desea- 
da para esquivar y contraatacar a la perfección. En 
cuanto a tus aliados, éstos son controlados por el 
"CPU", pero aun así, puedes modificar su grado de 
inteligencia artificial para generar mejores estra- 
tegias de combate combinando la ofensiva, defen- 
siva o el uso de magias especiales. 


Los personajes fueron diseñados por el famoso artista Kosuke Fu 
jishima, o quien tal vez conozcas por su magnífico trabajo en las 
ilustraciones de animación japonesa: ¡Oh My Goddess! 
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¡El destino de dos universos! 


acompañados de un g 
monedas estará disp 


> 
a MIA Enur tión 


ep? 


b> 
AA me 


22 as MO. 


Uno formo fócil de ganar un encuentro, es atacar directamente a. Observa los habilidades de coda porsonaje y en base a allá decido 
un solo enemigo pora agotar sus puntos de energía. si vas a usar magío o ataques físicos en lo hotalla. 


] k "La Elegida” no simplemente debe cumplir sus tareas es- 
colares, sino que ella debe participar en un antiguo ritual 


para convertirla en la heredera de una diosa que hace cien- 


tos de años ayudó a sellar un gran mal. Y 'ahora que los 
problemas han regresado, Colette se encargará de. sellar 
ese gran mal de una vez por todas. 


Para su desgracia, ellos descubren que hay un'múndo al- 
terno nombrado ”Tesseala” y que su mana (fuente de vida) 
se comparte entre los dos mundos, de modo que la pros- 
peridad de una significa la decadencia de la otrá.Al princis 
pio quizá no encuentres mucho reto, pero no te confies 


porque todo se complicará paulatinamente. 


respecto ala! 
to de inicio, vis 


formación inter: 


solver acertijos. E 
de descanso donde 


mente lagfnentar ru fuerza de ataque y velocidad. 


La dificultad de las batallas varía dependiendo 
del lugar en que se ele: por ejemplo, en 


IS 


Dn 


e A ¡Prepara tus sándwitchs o as dISea 


:tón X, En varias Ji oie los ingredientes necesarios para 
tus sándwich y otros tant 'orgados como recompensa al 
derrotar ¿algún villano. Al o, conoces platillos simples, 
) luego aprenderás Otras recerás de dae efectividad con ingre- 
jes más selectos y costosos: 


Otro punto importantes en las batallas es el nuevo sistema "EX Skills”, éstas habilidades son usadas siempre y cuando equipes a tu personaje 
con alguna "EX Gem” para modificar sus caracteristicas y agregar nuevos ataques. Para cada integrante del equipo, puedes activar hasta cua- 


tro diferentes gemas a la vez, consiguiendo así mayor diversidad de combinaciones y mejores efectos en tus ofensivas. 


El uso de las "EX Gem” tiene un efecto secundario al determinar la alineación de su portador, haciendo que sea más ofensivo o defensivo, por 
ejemplo, si enfocas a Genis al lado ofensivo, no pensará dos veces antes de ir al ataque (no importa si se enfrenta a las bestias más temibles), 
pero si prefieres dirigirlo hacia el lado defensivo, se mantendrá siempre a tu espalda —aunque consideramos cobarde esta postura por no en- 
trar directamente a la batalla, te puede ser útil si tu personaje usa magias de largo alcance—. 


slo «ld | 
ne 


Un mundo lleno dePeleroS 


No todo es paz y tranquilidad, a cada momento te enfrentarás a múltiples enemigos y una 
que otra bestia salvaje que esté en tu camino. A diferencia de muchos otros RPG, en Tales of 
Symphonia podrás identificar a tus oponentes a simple vista y, si entras en contacto con 
ellos, se activará una batalla, esto te sirve mucho si tu energía esta baja y prefieres evadir 
combates innecesarios, Después de cada combate ganarás algo de dinero, puntos de expe- 
riencia para incrementar tu nivel e incluso podrás observar de cuántos golpes fue tú mejor 
combo. 


Tales of Symphonia es una buena opción para el próximo inicio de vacaciones, te divertirá 
mucho por su historia y disfrutarás su calidad en audio y video. En los momentos cumbre 
verás algunos segmentos de animación japonesa bastante interesantes, pero lo mejor es que 
varios diálogos son hablados. Tales of Symphonia estará listo para finales del próximo mes 
y se rumora que hasta cuatro jugadores podrán participar en las batallas, pero aún no se ha 
confirmado oficialmente, así que mantente pendiente para nuevos detalles. 


La saga no es nueva ya que en 1995 salió para el SNES la prime- 
ro historia llamado "Tales of Destiny" donde la acción era en 2D. 


10 NUESTRA PORTA 


La manera en la que trabajamos nuestras 
Como elegir un arma dragón par: 
En Custom Robo") E: n 


¡Mario vuelve al ataque en dos títulos muy inte- 
resantes para el GBA! El primero de estos juegos 
es una adaptación de la exitosa serie de tablero 
Mario Party, con muchos minijuegos y persona- 
jes como: Mario, Luigi, Peach y Wario, entre otros, 


El segundo lleva como nom- 
bre tentativo "Mario Pinball" 
y, como su nombre lo indica, 
está basado en las populares 
mesas de arcadia. No te pier- 
das el reportaje del E3 del si- 
guiente número, pues te 
mostraremos éste y otros jue- 
gos más que se exhibieron en 
este magno evento. 


Pokémon Fire Red y Green Leaf, 
confirmados y sin cables 


¡Atención Pokefan! Las nuevas versiones de Pokémon Fi- 
re Red y Green Leaf serán lanzadas en septiembre de este 
año. Desde que nos enteramos del lanzamiento de estos re- 
makes de las afamadas versiones Red y Blue, sólo espera- 
mos su llegada a nuestro continente. Por fin, después de 
meses de éxito en el Lejano Oriente, estas versiones estarán 
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disponibles para que revivamos el inicio de la fiebre ama- 
rilla. Una de las incógnitas en torno a estos juegos es si 
cambiarían el nombre de Green Leaf en la versión ameri- 
cana (si recuerdas, la Green se convirtió en Blue en la 
adaptación); por fortuna, el nombre Green Leaf se man- 
tendrá para evitar confusiones. 


Otro dato interesante es que 
habrá paquetes con las versio- 
nes americanas, las cuales in- 
cluirán el juego y el adaptador 
para poder intercambiar a los 
Pokémon, tener batallas e in- 
cluso charlar entre sistemas 
sin necesidad de cables. 


¡Éste es un paquete que 
los fans de Pokémon no 
se pueden perder! 


MEDIO INFORMATIVO 


Defí Jam Vendetta Il, Más fuego 
una realidad nara América 


La secuela del afamado y divertido juego de lucha callejera con 

estrellas de hip hop ya está más que confirmado para el Nintendo Desde los días del SNES, Fire 
GameCube y el Game Boy Advance. Deff Jam Vendetta Ill conta- Emblem ha tenido gran éxito 
rá con gran parte de los elementos que hicieron de la primera ver- en Japón y también ha demos- 
sión todo un éxito, además de otros extras. ¡Ahora el número de trado tener una buena acepta- 
ción en nuestro continente, 
con la versión para el GBA que 
apareció hace muy poco. 
Para regocijo de los afi- 
cionados a la estrategia, 
Nintendo anunció el 
lanzamiento de un 
nuevo Fire Emblem, 
y lo mejor de todo es 
que llegará a Améri- 
ca. Hasta el momen- 
to se ha mantenido en 
secreto si será para el 
Nintendo GameCube o el Game 
Boy Advance. 


e 10d ' 70 luchad Valicua] Fire Emblem es una gran onción para 

personajes a elegir es superior a 70 luchadores! Y al igual que en 

ho seul ena, cerca Me 35 peleadores estarán pda la sus quienes prefieren la estrategia, Note 
nierdas la nueva versión de esta saya. 


alter ego de la vida real, incluyendo celebridades como Busta Rhy- 
mes, Ludacris, Method Man, Redman, Slick Rick, Snoop Dogg, 
Carmen Electra y Lil Kim, entre otros. El engine 

del juego no será el mismo de la versión ante- 

rior, el equipo de desarrolladores enfocará el es- > 
tilo de pelea a las artes marciales, si el primero 
fue bueno... ¡Imagínate el de esta secuela! 
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El productor de Soul Cali- 
bur 2, Hiroaki Yotoriya- 
ma, informó que los 


desarrolladores están planeando hacer una 
secuela de este gran éxito de pelea con es- 
padas. Yotoriyama aclaró que, en caso de 
realizar una nueva parte de Soul Calibur, 


EXTRA 


dd 


Metroid a la 
pantalla grande 


Samus Aran llegará a las salas de cine aproxi- 
madamente en el 2006, gracias al director John 
Woo, famoso por sus películas de acción como 
Broken Arrow, Face Off, Windtalkers y Mission Im- 
possible 1I, entre otras, Woo reconoció el poten- 
cial de la saga Metroid y mencionó que tiene 
material suficiente para realizar una buena 
cinta. Su propósito también es lograr que la dis- 
fruten tanto los fans de la serie de videojuegos 
como quienes no la conozcan. Todavía no hay 
noticias de qué actriz interpretará el papel de la 
bella "cazarrecompensas", pero en cuanto sepa- 
mos algo, te lo informaremos. 


consultaría tanto al equipo de desarrolladores como a los fans del jue- 

go, acerca de qué cambios les agradaría que tuviera el estilo de pelea y 

la jugabilidad, para hacerlo acorde al gusto de la parte más importan- 
8 O 


te de la empresa: los videojugadores. 
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Si disfrutaste viviendo el exito- 
so The Sims Bustin” Out para 
el Game Boy Advance, te fasci- 
nará saber que un nuevo Sims 
para este sistema portátil está 
en desarrollo. "Urban Sims" es 
el nombre tentativo de este jue- 
go que promete diversión a lo 
grande. Si eres fan de esta serie, 
ya sabes que los escenarios de 
todos sus juegos se ubican en 
suburbios o zonas residencia- 
les; en esta versión, los Sims de- 
berán enfrentar los peligros y 
elementos de la vida acelerada 
de la gran ciudad. Ahora, po- 
drás disfrutar de atractivos esce- 
narios, modos y otras caracterís- 
ticas clásicas de esta saga, pero 
con una buena pulida, para ha- 
cerla más divertida y entreteni- 
da. Y por si fuera poco, contará 
con ocho diferentes minijuegos 
para que tengas un momento 
de sano esparcimiento y des- 
canses de tu atareada vida. 


MEDIO INFORMATIVO 


Gus y Toño Rodríguez fueron invitados al programa de 
radio Así es la noticia de Radio 13, para hablar sobre los 
videojuegos, sus pros y sus contras, El tema central fue 
acerca de si los videojuegos generan violencia entre niños 
y jóvenes, un asunto polémico y muy recurrente entre 
las personas que no están a favor de esta forma de entre- 
tenimiento. Como siempre, dimos nuestros puntos de 
vista, argumentando lo que para nosotros es lo correcto: 


los videojuegos no generan vio- 
lencia, ésta se produce en el entor- 
no del videojugador. No podemos 
culpar a los videojuegos de algún 
caso particular de violencia, sobre 
todo porque si llegan a suceder 
algunos son muy aislados, enton- 
ces habría que analizar otros fac- 
tores ajenos a los juegos, como el 
perfil de la persona que los come- 
ten o su estado de salud. 


También se tocó el tema "¿los videojuegos causan epilep- 
sia?", por supuesto, nuestra respuesta a esta interrogante 
fue contundente: definitivamente, los videojuegos no 
provocan este mal. Como lo hemos comentado en oca- 
siones anteriores, hay personas que sufren una variante 
de epilepsia conocida como "epilepsia fotosensible", por 
lo que son propensas a sufrir un ataque cuando ven luces 
intensas a través de un cinescopio, pantalla o monitor. Es 
decir que si alguien con este padecimiento está jugando 
un videojuego o viendo caricaturas en la televisión o na- 
vegando en internet, podría sufrir un ataque. En nuestra 
opinión, los videojuegos no generan violencia ni provo- 
can epilepsia. Desde luego, también es importante 
destacar que si existen clasificaciones en los juegos, de- 
bemos tomarlas en cuenta; no podemos dejar al alcance 
de los niños títulos con escenas violentas, sangre y len- 
guaje obsceno. El supervisar lo que juegan los niños y 
qué programas televisivos ven, es responsabilidad de los 
padres, La educación de las personas es un punto clave 
para sentar bases firmes en la formación del criterio de 
los videojugadores, y 
éste a su vez les per- 
mitirá diferenciar en- 
tre lo bueno y lo ma- 
lo, así como la reali- 
dad de la fantasía, 


Y 


Agradecemos a Ra- 
dio 13 la invitación 
y por permitirnos 
expresar nuestros 
puntos de vista. 


Les tenemos una buena noticia a to- 
dos los cazadores de vampi 
pronto podrán jugar la adaptación 


para salir avante de tan difícil 
situación, La aventura se lleva a cabo 
en 10 ambientes sobrenaturales, en 


Ss: muy 


donde los 


THEVWOJ_F MA IN 


de la cinta Van Helsing para el Game 
Boy Advance. En este juego del 
mismo nombre que el filme, podrás 
enfrentar al mismísimo Drácula, 
Frankenstein y otros enemigos en 
espectaculares combates llenos de 
acción. Al igual que en la película, 
Van Helsing es invocado para hacer- 
le frente a las hordas del mal, por lo 
que debe emplear todos sus recursos 


oguidores de Drácula ha- 
rán hasta lo imposible para detenerte. 
Afortunadamente, cuentas con gan- 
chos, pistolas, cuchillas y otros útiles 
aditamentos para combatir a varios 
monstruos nuevos y clásicos. 


¡Esperamos que este título sea 
tan bueno como la película! 
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al O Entérate delas 
oficios más relevantes 


Miss O Cuenta con los lips y 
Jos más complelos Nintensivos 


O lo opinión de nuestros expertos, 
y las respuestas a lus preguntas 


y 9) Mes a mes recibe nuestra revista, 
E sin riesgo de perderte un solo número 


Por teléfono 


Llama al 54 47 4111 Llena la tarjeta adjunta 
Del interior, con tus datos completos. 
marca sin costo Llama al 52612799 

al 01800 849 99 70 y envíala 


iptores. Precio válido hasta el 30 de junio de 2004. Únicamente para la República Mexicana. | 
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Básicamente, tienes que jugar a tu máximo de capa- 
cidad para ganar batallas, experiencia, cartas y me- 
jorar tu deck. Mientras mayor sea tu rank al termi- 
nar una batalla, obtendrás excelentes cartas del so- 
bre que escojas. 


Con las cartas que recibas, mejorarás tu deck para 
que puedas resistir las batallas Online, ya que la 
mayoría de los jugadores de ahí tienen un nivel alto 
y cartas muy poderosas. 


HANTAS! Si (AUN 


CASRID> KeSoyokut Dun 


El modo Offline te permite jugar el de historia, Al crear tu 
personaje y darle el nombre y características que deseas, 
tendrás que elegir si quieres jugar con los "Hunters” o los 
”Arkz”. No importa con cuál inicies primero. 


Como es de esperarse, tienes que terminar el juego desde 
ambas perspectivas para entender la trama al 100%, ade- 
más, según el lado que escojas, será el tipo de deck que 
podrás usar, Veamos rápidamente las diferencias más 
importantes de cada deck. 


ne 


ol 


HUNTERS: sólo 
usan armas para 


eliminar a sus 


ARKZ: no pueden equiparse con armas como los Hunters, pero síin- 
vocar criaturas muy poderosas que pelearán por ellos. El poder y el 
HP de cada criatura es muy variado, por lo que es recomendable que 
tengas algunas "desechables” para resguardarte. 


oponentes, ya 


sean rifles o espa- 


das, puedes equi- 


parte con varias 


para enfrentar al 


enemigo, y son 


precisamente 


ellas las que reci- 


ben la mayor par- 


te del daño. Ade- 
más, los Hunters 
no pueden valer- 
se de criaturas 


para atacar, 


Con los Hunters... 


Selecciona muy bien las armas que in- 
cluirás en tu deck, lo mejor es colocar 
al menos un par de rifles (si tu perso- 
naje los puede usar), Mags y cartas de 
defensa, como Shields y Barriers, o de 
preferencia Divinity Barrier, que tie- 
nen mucho HP.Los sables también son 
esenciales para esos encuentros cer- 
canos, pero mejor usa los que tengan 
Un rango de ataque amplio pues, en 
ocasiones, te verás acorralado. 


Está bien si incluyes algunas magias, 
pero preferentemente esas déjalas 
para los personajes que mejor las 
aprovechen (como Ino'lis). 


Recuerda que tu defensa radica en to- 
dos los ¡tems que tengas equipados, 
pero conforme te los vayan destru- 
yendo, perderás un poco de HP y le da- 
rás EX points al contrario. 


Tanto Arkz como Hunters pue- 
den usar magia, pero no todos 
los personajes que selecciones 
podrán utilizarla, en especial 
los robots, así que ten cuidado 


con estos últimos. 


Con los Arkz... 


Con los Arkz debes ser un poco más cau- 
teloso. Debido a que no pueden equipar 
ningún /tem, estarán en peligro si algún 
Hunter se les acerca demasiado, de he- 
cho, con la combinación de cartas correc- 
ta, un Hunter puede eliminar a un Ark casi 
de un solo golpe. 


Coloca a tus criaturas más débiles 

lo más cerca de tu enemigo para 
comenzar tu ataque y crear una 
barrera de defensa, las más po- 
derosas no tienen mucho rango de 
movimiento, por lo que tendrás 

que colocarlas cerca de ti. Cuando 
tengas a tus criaturas en el campo 

de juego, muévelas de modo que ro- 
deen a tu oponente o le impidan llegar 
hasta ti, pero no pongas demasiadas cria- 
turas débiles porque pueden ser de- 
rrotadas con gran facilidad y eso le 
otorgará EX points a tu enemigo. 


Free Battle 


En Free Battle puedes probar la eficacia de tus decks editados, pero no sabrás nada de la 
trama. Por otro lado, aquí podrás jugar algunos "Quests” especiales que explicaremos un 
poco más adelante. 


En este modo también puedes jugar con cuatro de tus amigos, usando los personajes de 
sus Memory Cards. Recuerda, cada uno de los personajes ocupa un archivo temporal. 


Para jugar en línea, necesitas cumplir con los siguien- 
tes requerimientos según sea el caso: 


Acceso por Dial-Up 


(conexión telefónica): 


| + 1 Modem Adapter para Nintendo GameCube 

» 1 línea telefónica 

* 1 cuenta de acceso a Internet (excepto AOL) 

» 1 tarjeta de crédito Visa o Mastercard vigente a la 
| mano para comprar tu Hunters License (debes ser 
mayor de 18 años o pedir permiso a tus padres para 
contratar el servicio) 


Acceso por BroadBand 


+ 1 BroadBand Adapter para Nintendo GameCube 

+ servicio de banda ancha (256Kb o más) 

* 1 tarjeta de crédito Visa o Mastercard vigente a la 
mano para comprar tu Hunter's License (debes ser 
mayor de 18 años o pedir permiso a tus padres para 
contratar el servicio) 


Hunter's License 


Es muy importante que sepas que para jugar Online, 
Sega of America cobra por el servicio de conexión a 
sus servidores, por lo que necesitas una tarjeta de cré- 
dito. Ya sea que contrates el servicio desde tu mismo 
Nintendo GameCube a través del Official Website 
(sitio web oficial), localizado en el menú principal, o a 
través de la página de Sega: 
http://www.sega.com/PSO__ EP3 


También es importante que pidas la autorización de 


tus padres y que ellos se encarguen de revisar el con- 
trato para el servicio. 


Sega cargará mensualmente a la tarjeta una cantidad 
en dólares con la cual tendrás acceso al juego. La men- 
sualidad puede ser cancelada en el momento que se 
desee y volverla a reactivar cuando quieras. 


El cargo de la Hunter's License es independiente al de 
tu conexión a Internet. 


Con la autorización previa de tus padres, ingresa to- 
dos los datos del juego (Serial Number y Access Key). 
NOTA: si ya tienes con- 

tratado el servicio de 

PSO Ep. I 8z II utiliza 

los mismos datos de tu 

juego para el episodio 

III; de esta forma, no 

tendrás que hacer nin- 

gún otro movimiento o 

pago adicional, ade- 

más, si procedes de esta 

manera, podrás descar- 

gar una misión especial 

para ambos títulos. 


No uses un control Wave 


Bird cuando estés ingre- * da 


sando datos en línea. 


BienvendolSlimundo/delBSO 


Dentro de este mundo virtual Y 
hay mucho que hacer y varias 
formas de disfrutarlo, checa nues- 
tras recomendaciones. 


Escoge dónde jugar y después un bloque para 
ingresar. Si uno se encuentra lleno, escoge el 
siguiente o el que más te agrade, 


Hay tres servidores para visitar: US (Estados 
Unidos), JP (Japón) y EU (Europa). Recórrelos 


y ¡encuentra amigos de todo el mundo! 


Phantasy Star está diseñado para jugarse 
con un control normal o con el teclado de 
ASCII, pero, por desgracia, este teclado só- 
lo puede conseguirse de importación. 


Si tienes la fortuna de contar con uno de 
estos teclados, puedes aprovecharlo, entre 
otras cosas, para chatear con el resto de los 
videojugadores sin la necesidad de usar el 
software keyboard del juego. Puedes hacer 
que tu personaje ejecute varios movimien- 
tos, presionando ciertas teclas al mismo 
tiempo, también puedes asignar muchas 
más cajas de diálogos a los botones supe- 
riores ”F”, todas estas opciones te ayudan 
a mejorar tu experiencia de juego online. 


Dentro del lobby, encontrarás a muchas 
personas con quien platicar, jugar, revelar 
tus secretos de juego, etc. Si conoces a al- 
guien y te haces su amigo, pueden inter- 
cambiar sus tarjetas y guardarlas en su lis- 
ta de tarjetas recibidas (checa el menú 

de chat) así, la próxima vez que en- 

tren a los servidores, se podrán 

encontrar usándolas. 


Ubicado en el centro del lobby, en el Infor- 
mation Counter puedes organizarte con tus 
amigos y conocidos para iniciar una batalla 


en los diferentes modos del juego. 


1) Join a Team: únete a un equipo creado por 
otras personas y combate o intercambia car- 
tas con ellos (sólo 4 integrantes por equipo) 


> ' h A a KG Perope: 0-07 
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2) Create a Team: si quieres crear un equipo 
exclusivo para tus amigos, puedes hacerlo 
aquí, incluso puedes ponerle un password 
que sólo ustedes conozcan para que nadie 
los interrumpa. 


Los torneos se llevan a cabo en intervalos de 15 minutos aproximadamen- $ 
te. Si checas en la parte superior derecha de la pantalla, verás un reloj; veri- 
fica la hora y el inicio del siguiente torneo. 


La organización es simple, se forman grupos de 4, 8 o hasta 32 jugadores, 
los grupos están catalogados en "Solo” o ”Team”, Cuanto entras en un tor- 
neo Solo serán competencias de uno contra uno, en caso de no haber algún 
participante en tu grupo, jugarás contra el CPU. 


Cuando juegas en Team puedes escoger a un compañero para que las bata- 
llas sean 2 contra 2, si no cuentas con uno, podrás elegir a un personaje del 
CPU, que en ocasiones no te será de gran ayuda. 


Te recomendamos que participes en la mayor cantidad de torneos posibles, 
ya que sólo así podrás subir de nivel rápidamente (si ganas) y es la única 
forma de obtener "meseta” (dinero). 


NOTA: Es importante que al inscribirte a un torneo permanezcas en el mismo blo- 
que y lobby, también procura estar al menos un par de minutos antes de que inicie 


la competencia, pues, de otra forma, el servidor te descalificará automáticamente. 


| Reglas Online: 


Cuando juegas Offino, todas las cartas tienen un valor | 
predeterminado, que en algunos casos las hace muy 
poderosas o débiles. Cuando j juegas Online, el valor de 
estas cartas cambia para hacer el juego más equilibra- 
do. Esto no lo puedes evitar, pues es el mismo servidor 
el que realiza los cambios mientras estás conectado. 


Cuando juegas en un torneo por parejas, debes tener 
presente que si uno de los dos participantes pierde, en 
ese instante termina el juego y se le concede la victo- 
ría a la pareja contraria. No pienses sólo en ganar, bus- 
ca la mejor forma de atacar y, al mismo tiempo, prote- 
ger a tu compañero. 


Revisa periódicamente la página de PSO Ep. Ill, ya que 
ahí encontrarás TODA clase de información, por ejem- 
plo, las reglas del juego Online, 


ole Mana 
1901 an e 


Una de las grandes ventajas de conectarte a la red es que puedes descargar 
contenido o entrar a "Quests” e he stán en linea. 


pe hace poco publicó una aventura que involucra los juegos de Phantasy 
Star Online Episode 1 8: II y Phantasy Star Online Episode III C.A.R.D. Re- 
volution. El nombre de esta misión es Blue Star Memories. 


Para jugar esta misión, debes iniciar un juego Online con Phantasy Star 

- Online Episode 1 8: II. Busca en las misiones VR Blues Star Memories 
(Quest para un jugador) y prepárate para combatir a una gran canti- 
dad de enemigos y jefes nuevos. 


Si pones atención a la trama de Blue 
Star Memories, te darás cuenta que es el 
prólogo del episodio III. Los personajes 
del episodio II son algunos de los prota- 
gonistas del III. 


Al terminar satisfactoriamente la prue- 


ba, tu Serial Number y Access Key serán 
registrados y, cuando juegues en línea 
con Phantasy Star Online Episode III 
C.A.R.D. Revolution, podrás descargar 
una misión llamada Future Bullet. Para 
bajarla necesitas tener al menos 3 blo- 
ques libres en tu Memory Card. 


Nothing is inserted 
in Stot B. 


Como requisito indispensable para descarga 
esta misión, tienes que ingresar en el episodi 
III el mismo Serial Number y Access Key qué 
usaste en los episodios 1 8111. 


Para jugar con tu misión recién obtenida, tan 
sólo entra en Offline Game y luego en Free Bat- 
tle. Dirígete al Counter y en Map/Quest selec- 
ciona "Quest”, ahí verás Future Bullet. 


Además de este tipo de misiones, ta: 
otros eventos de corta duración, to! 
ciales y, según la temporada (Pas: 
Halloween, etc.), encontrarás 


1) Inicia un juego Offline y entra en Free Battle. No importa que uses un personaje recién 
creado o uno con el que ya tengas jugando mucho tiempo, sólo puedes obtener una de 
estas cartas por personaje. / 


2) Desde que inicies, busca a Ratts, quien se encuentra al final del pasillo del 
lado izquierdo. Comienza una conversación con este personaje que perte- 
nece a Phantasy Star Online Ep. 1.8: 11 y te platicará acerca de sus gus- y: 
tos, en especial, su fascinación por los juguetes y la sidra: Como pri- 

mera petición, Ratts querrá que le lleves a "Real Cider”. 


3) Da la vuelta y ve hacia el centro, justo 
donde está la computadora, ahi, habla 
con uno de los dos hombres que pare- 
cen traer un casco color naranja, Escu- 
cha lo que tiene que decir y, al terminar, 
te dirá que ha estado trabajando en su 
propia fórmula para hacer sidra. 


4) Ya con la Homemade Cider, regresa con Ratts y dásela a probar, aunque 
el muy ingrato te dirá que no es lo que quiere; tendrás que buscar de nue“ 
vo su Real Cider. 


5) Ve con Karen (a asis- 
tente del jefe) y te contará 
sobre una chica que se ha 
convertido en su gran ad- 
miradora y siempre le 
manda pasteles. Al termi- 

| nar de decirlo, te obsequia- 
rá 50 de esas delicias. 


6) Regresa con los pasteles y entrégaselos a Rarts para que te reclame una vez 
más por no haberle llevado lo que te pidió. 


7) Regresa a donde está la computado- 
ra y habla con un soldado vestido de 
verde que está por ahí. Él ya ha bebido 
demasiada sidra y se le notará en su 
manera de hablar. Escucha lo que tiene 
que decir y, al finalizar, te dará una bo- 
tella con un poco de su Vintage Cider, 


8) Lleva esta sidra con Rarts para que, quizá, pruebe algo que sea de sú agra- 
do, pero como la botella estaba casi vacia y no es lo que deseaba, deberás co- 
menzar a buscar otra vez. Ñ 
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| 9) Habla con el otro personaje parado junto a la computadora, que 
| 
| 


14) Finalmente, 


tiene un casco color naranja. Él te dará algo de información acerca de vuelve con Ratts 


los robots y de cómo no pueden usar técnicas; al terminar, te dirá que 
eres un "Cider Nut”. 


para que te con- 
vierta en uno de 
sus discípulos. 


10) Corre con Ratts y cuéntale lo que acaba de suceder, al escucharte 
él se molestará mucho y te dará un poco de su Precius Cider, argu- 
mentando que nadie puede hablar mal de ti y de su sidra. 


Supuestamente, 
aquí debería de 
darte la carta 


que todo este 


tiempo has bus- + E y y 
cado, la Akiko's Frying Pan, pero la perdió, así que por aho- 
ra sólo te puede dar un autógrafo. 


11) Regresa con el hombre , 
que te dijo "Cider Nut” y [| ¿e 
dale la Precius Cider de 
Ratts. Será tal su emoción 


por probar esa sidra, que 
te dirá su más profundo 


15) Termina tu juego y salva para regresar al menú princi- 
pal. Selecciona Offline Game y después Story, escoge Hun- 
ters o Arkz y procede, 


secreto sobre las cartas de 
batalla y después te dará 
su Treasured Cider. 


16) Busca a Ratts y muéstrale el autógrafo, al reconocerlo te 
dará la carta que tanto anhelas. 


12) Ahora sí, por fin tienes la mejor sidra de todas, llévala con Ratts y 
deja que la disfrute. Para agradecerte, te dirá los secretos de las cartas 
|. de batalla y, enseguida, te enviará a que hables con sus tres aprendices, 


13) Busca a sus tres aprendices en toda el área para que cada uno com- 
parta contigo una de las enseñanzas que ha aprendido con Ratts. 


Recuerda, los save files de tu Memory Card no se pueden copiar, así que 
elige con cuidado el lugar donde vayas a iniciar tu juego. Nunca retires 
una Memory Card del Nintendo GameCube mientras estés jugando 
porque puedes llegar a dañar los archivos. Para salvar tu juego, siempre 
tendrás que escoger Quit y esperar a que todos los diálogos de adver- 
tencia pasen para poder apagar. Nuestra última recomendación es 
que aproveches y disfrutes este juego al máximo (en especial, si es- 
tás pagando con tu Hunter's License), compórtate bien y procura 
hacer grandes amigos para tener con quien jugar en la red. 


¡Los juegos ¡Fúsicos de Nintendo 
en el Game Boy Advance! 


TAM EG 


Ser agente secreto implica muchos riesgos, pues peli- 
grosos grupos de villanos tratarán de poner bombas en 
tu auto o tu casa. Pero también tiene sus ventajas como 

e las fiestas, autos de lujo, artefactos de alta tecnología 

y, sobre todo, bellas mujeres como Denise Ri- 
Fa... chards, Halle Berry, Heidi Klum y, quizá próxi- 
so mamente, la diva del pop Britney Spears. 


o, A través de las siguientes nueve páginas re- 
cibirás un entrenamiento para convertirte en 
un verdadero agente secreto, o por lo menos 
uno mejor que Cody Banks. Así que prepárate 
porque debes impedir una catástrofe mundial, 
rescatar a la chica y evitar que tu traje se 
arrugue antes de que termine el día. 


GROUND ZERO 
GOLD MEDAL: 75,000 PUNTOS. 


' PLATINUM MEDAL: NO IMPORTA QUÉ 
MEDIOS UTILICES, EVITA QUE TE HAGAN 
MÁS DE 500 PUNTOS DE DAÑO. 


Como en toda película del 007, el juego iniciará con una balacera d que debes 
sal do lo menos posibl ida te darán la config n de botones 
para enfrentar la n pero es muy tri ci de una pared, así 


que mejor aplica la técnica kamikaze y enfrenta ca 


El primer objetivo es reco- 


ger el portafolio que está al 


centro, tómalo y entra en 


la puerta recién abierta, 


y prepárate para huir 


TEEN Evesyiling or HohingIntercativo Game. por el hueco que se abrió 
Tomas Sugesti 2004 Elton ts Todos os eros resrvdos enla pared justo'en'elipún- 510 562 
Violencia 2004 Dona LC y United As Corps P KT ) Pp ARODEDAO00000 00000000008 
EERE Todos ls derhos reservado to de inicio. 
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EFRYTIHINVG 


0 


Í 
1] 


BOND MOMENTS: 


PITO AMAN 


7 ii 
1.- Justo después de destruir el avión y los 2.- En tu camino hacia el hueco en la pa- 
dos tanques, baja a rappel por el balcón don- red, dispárale a los soldados de los teja- 

de tomaste el lanzamisiles y el chaleco. dos antes de que éstos lleguen al suelo. 


GOLD MEDAL: 
390,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: TERMINA LA 
MISIÓN EN MENOS 3:20 MINUTOS. 


de Bond y la oportunidad 

pel por un edificio mientras 

vita las llamas para conservar tu energía hasta lle- 
gar a tierra firme. 


Pronto ver 


tener libertad de 
arrojar un explosivo 


sinpra , MT dentro del conducto. 


Una nueva explo. irá el camino por el que debes arrojarte a rappel. Ba- 
un pasillo bloqueado por las llamas y entra en el edif 
y sal por otro extremo de la construcción donde 

fuego que 


he 1. En cuanto desciendas al primer ni- 
vel (antes de arrojar la bomba al con- 
ducto) ve hacia la izquierda, elimina 
con mucho cuidado al guardia que es- 
tá en la computadora y dirígete al fi- 
nal de ese corredor. Sigue de frente y 
comina hacia la válvula ubicada al fi- 

"ong nal del corredor y enciéndelo para 
222 orrojarles vapor a los soldados. 
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pp. 
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BOND MOMENTS: TRAIN CHASE 


2.- Después de derrotar a los guardias en el pri- 
mer piso, usa la pistola de rappel para subir en la 


GOLD MEDAL: 150,000 PUNTOS. 


esquina izquierda (desde el punto de inicio), ahí PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISIÓN 


mismo está un "Sniper Rifle", tómalo y regresa EN MENOS DE 2:30 MINUTOS. 


para poner la bomba en el ducto. 
Aquí tienes dos opciones para 

3.- En lu segundo descenso a rappel verás un pe- elegir: izquierda o derecha. 

queño balcón, ahí encontrarás algunos artículos de És 

oficina en mal estado por la explosión, a tu dere- 

cha hay una mesa, golpéala para obtener un 

Bond Moment. 


es una misión de perse- 
cución, rapidez y habilidad 
sobre ruedas, si optas por el 
camino de la derecha verás 
una motociclet: y escoges 
la izquierda, un Porsche Ca- 
venne. El objetivo es sencillo, 
sólo presiona el ac 

fondo y usa tus mi 

eliminar cualquier amenaza 
que se interponga a tu paso. 
P . 0 La moto es más able que 
el auto, así que no la elijas si 
4.- Cerca del interruptor que apaga los llamas está 
otro botón para arrojar vapor, úsalo igual que en el 
punto número uno. 


tu pulso también lo es. C 

| final de la misión est. 

| bre las vías del tren, aquí de- 
| bes seguirlo a toda velocidad 


5.- Partiendo del punto cuatro, entra al edificio y | e introducirte por debajo de 


dispara al techo para derribarlo sobre un soldado. este antes delegar allpuente: 


ra tipo egipcia, salta 
por la rampa de la ¡z- 
quierda cerco de donde 


/ 
MC cayeron los pilares. 


1 2.- Si vas en el Porsche Y A 
ul 3 -4 Í llegarás a una estructu- HA 
y a 0] 
Ñ 


AN OLD FRIEND 
GOLD MEDAL: 125,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: PARA ESTA MEDALLA 
DEBES SALIR ILESO DE PRINCIPIO A FIN. 


¿Pensaste que caerías al fondo del acantilado? Pues no es así, James Bond siempre 
trae un "as” bajo la manga y en menos de un segundo logró quitarse el cinturón de 
seguridad, salir del vehículo y entrar directamente al tren —ni Houdini lograría tal 


hazaña—. Destruye las seis computadoras para evitar el lanzamiento de los misi- 


py 


BOND MOMENTS: 1.- En cuanto veas un helicóptero acechando tu camino, dispárale un par de misiles para derribarlo. 


3.- Segundos antes de 
acercarte al tren, a tu 
derecha notarás una 
rompa que te impulsará 
directo a las vías, úsala 
para conseguir otro 
Bond Moment. 


le s del vagón donde usas los lentes de visión térmica, te encontrarás con tu "viejo amigo” JAWS, un villano con denta- 


dura metálica. Para vencerlo, simplemente golpéalo a puño limpio para que caiga en los conductos electrificados. 


BOND MOMENTS: AGAR 


. 1.- En el primer vagón, 7 2.- Entra en el segundo 
derriba a los dos guar- vagón y derriba al 
» dias ubicados tras las ly guardia de la derecha y 
computadoras (botones Ll dispúrale al otro que 
X + Y) y dispárale al vs patrulla el área. 
tercer vigilante que está 
caminando. 
3.- Derribo ol guardia del tercer vagón y evita que te descubran los de- 4. Vigila al soldado que patrulla el lado izquierdo del misil, espera la 
más enemigos. Ahora, dispárale con tu arma al segundo guardia para ob-—— menor oportunidad y somete al vigilante de la derecha, el tercero de 
tener el Bond Moment. ellos ni siquiera se moverá de su posición. 


SAND STORM 
GOLD MEDAL: 160,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: DERROTA AL GENERAL 
EN MENOS DE 45 SEGUNDOS. 


Si ya dominaste la moto, ¿por qué no seguir con un helicóptero? Insistimos, James es 
tan "experimentado” como agente eto, que incluso puede conquis 
ca (Heidi Klum) mientras pilotea un helicóptero por zonas de alto ri 
mente usa tus misiles para deshacerte de todos los soldados indeseables que irán 
tras de ti. Instantes más tarde, verás otro helicóptero comandado por un gene- 
ral ruso, síguelo hasta su guarida. Tu enemigo s onderá bajo un campo de 
fuerza en un helipuerto, 
spara tus misiles a 
cada lado del 
escudo para 
destruirlo y 
descubrir al 
general. Ahora, 
deja caer una bomba sobre el he- 
licóptero contrario para con- 


cluir la misión, 


BOND MOMENTS: 


Ea. 
e 2.- Arroja una y | 


bomba a cada bar- 

co que encuentres 
. en tu camino (en 

total son tres). , | 


e 6 y 


| 
1.- Lanza un misil en el primer puente donde 3.- En la persecución con el ruso, esquiva los e 
están dos autos disparándote. flomos que aparecerán dentro del templo. 


LUB NINTENDO 31. 
Le 


Para nosotros, un día ideal sería conducir 
por senderos cercanos a la costa, en cambio, 
todos los "días de Bond” siempre son así, 
más un grupo de mercenarios persiguiéndo- 
lo en autos de lujo para aniquilarlo. El cami- 
no es fácil de seguir y, si por algún extraño 
misterio te pierdes, sólo retoma el curso del 
mapa (con dirección hacia el punto azul 
parpadeante) hasta llegar a una bella cabaña 


de descanso. Regresa a tu vehículo y toma la 


EOS 


rampa, gira a la derecha y luego en la siguiente curva ve a la izquierda para llegar a un pueblo. 


Inmediatamente que entres al pueblo, los po- 
licías irán tras de ti —ellos no aceptan sobor- 
nos, así que no intentes bajarte del auto—. Tu 
objetivo es perderlos hasta llegar al hotel, sólo 
necesitas presionar el botón B para usar el ca- 


muflaje en el auto y así volverlo transparente. 


BOND MOMENTS: 


1.- Después de que 

"M' te sugiera hacer 
una distracción, ocul- 
to tu auto cerca de la 
fúbrica de fuegos ar- 
tificiales, luego usa 

un auto de radiocon- 
trol y hazlo explotar. 


Cuando llegues al punto donde un tanque 
bloquea el camino, salta por la parte izquier- 
da de los pilares hacia el vacío. Sigue tu rum- 
bo por el accidentado terreno y, justo antes 
del final, toma nuevamente la salida de la iz- 


quierda para evitar ser detenido. 


2.- En cuanto recojas a Serena 
(Shannon Elizabeth, mejor conocida 
como la chica "American Pie"), te in- 
dicará el camino a seguir, en cuanto 
diga "Straight along this road" conti- 
núa de frente y verás dos vehículos 
bloqueando el camino, en lugar de 
atravesarlos, vira a la izquierda y 
conduce por el camino estrecho. 


Ésta es realmente sencilla, sigue el camino de la derecha y trata de liquidar a los guar- 
dias sin ser descubierto para obtener los Bond Moments. Al llegar al final del camino, 
usa tu pistola de rappel y trepa por el muro hasta el segundo nivel, sigue el mismo pro- 
cedimiento para acceder al tercer piso donde un soldado tratará de dispararte, elimínalo antes de que te ataque y sube por esa 


nueva ruta. Gira a la derecha, dispárale al guardia que tiene el lanzamisiles y empuja uno de los vagones para abrirte camino. 
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| Continúa tu ascenso hasta llegar al séptimo piso, hay tres soldados, aniquílalos y toma el dispositivo electrónico que está en la me- 


| El , > , ES : ma 
sa de la derecha. Sal y regresa al quinto piso y usa tu nuevo accesorio en una habitación donde hay un símbolo de electricidad ro- 


BOND MOMENTS: —2.-Ainico, ve a través del túnel oscuro de la derecha y elimina a los cuatro soldados sin ser descubierto. 
2.- En el piso donde li- 3.- Partiendo del punto anterior, después de mover el vagón, sigue de fren- 
quidaste al soldado con te por el pasillo y arrójate para llegar a otro nivel donde debes usar los len- 

or el lanzamisiles, usa tu tes de visión térmica. Llega hasta el final y toma el lunzamisiles. | 
13 "sentido Bond" y obser- 
LA va los barriles cercanos 4.- En el nivel donde empujas el vagón, ve hasta el final de la vía, nota- 
a lo estación de radar, rás que está bloqueada por tablas de madera, pero en la parte baja pue- 
a dispúrales hasta des- de pasar una de las arañas mecánicas. Utilizala y sigue el camino a la 
o A truirlos por completo. armería y, finalmente, ol cuarto de control. 


THE RUINED TOWER 
GOLD MEDAL: 175,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: EVITA GASTAR MÁS 
DE 10 CARGAS DE TU ARMA. 


Deshazte de los guardias que patrullan la zona y sal del edificio, ahora piensa en 
la forma de infiltrarte a las ruinas. Para lograrlo, sube al nivel de las vías, a la de- 
recha hay un elevador de color café, dispara tu cuerda para rappel y sube de inme- 
diato, Ahora ve hacia el otro extremo para encontrar otro elevador de carga, pre- 
siona el botón y caerá una caja, dejando un hueco libre para que entres por ahí. Ya 
en la mina, baja la palanca para mover el vagón que te abrirá el camino hasta la puerta de las ruinas. 


BOND MOMEN TS: — 1.Uso dardos tranquilizantes en los dos guardias que patrullan el cuarto donde inicias. 


Ps i 2.- Elimina a 3.- Al salir del edifi- 4.- Escala por la pared | 
: Me al ; los siguientes cio de inicio, mira a de madera, observa « 
dos sin ser de- tu derecha con ayu- f detenidamente para 3 
Y teclado, tere- da de tu "sentido É 4 descubrir un pequeño > 
a Rai comendamos Bond. Descubrirás hs e E camino que sólo puede 
Ea li también usar un muro por el que h ha 20) recorrer una de los 
pl ¿ dordos. puedes escalar, 1 orañas mecánicos. | 


ñ 


DEATH DF AN AGENT 
GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: EVITA RECIBIR MÁS 
DE 100 PUNTOS DE DAÑO. 


El agente 003 fue capturado por Nikolai Diavolo, quien al descubrir a Bond, de- 

cide dispararle a quemarropa a su prisionero para dejarlo morir lentamente. Ve de 

inmediato con 003 para escuchar sus últimas palabras. Baja hasta las minas y ten 

cuidado con los soldados que se ocultan en las cajas. Pronto llegarás a una ruta oscura, usa tus lentes de visión térmica para sa- « 
lir de las catacumbas. Ahora, sigue el camino de los rieles hasta llegar al exterior. El último objetivo es rescatar a Serena. 
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BOND MOMENTS: A 


1.- Después de ver el video de 003, usa una araña mecánica y condúcela 
por el pequeño hueco cercano a las escaleras y déjala caer sobre los tres 
primeros guardias. 


4.- En el rescate de Sere- 
na, verás un gran risco 
con dos guardias, gira a 
la izquierda para esqui- 


varlo. Cuando estés lo 
hueco de la derecha suficientemente corca, 


(parte baja de este lu- ; i . usa el "sentido Bond" y 
gar) y utiliza los lentes 7 al ispárale a la dinamita 
de visión térmica para que está junto a ellos. 

localizar el lanzamisiles. 


2.- Desciende por el 


5.- Casi al terminar la coído (justo donde hay una terraza de madera), 


mor , a cruza por el hueco de la izquierda en lugar de esquivar por la derecha. 


3.- Al salir de los catacumbas, activa la palanca y usa tu "sentido Bond" 6.- En cuanto poses el punto anterior, fija tu mira hacia un tonque de gas 
para disparar a un tanque de gas propano. propano, ¡Hazlo explotar! | 
> mm a iS 

A SHOW DF FORCE 

GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: SUBE AL AVIÓN 
EN MENOS DE 45 SEGUNDOS. 


Disparar o manejar, ¿qué es más divertido? Por desgracia, no hay forma de com- 
probarlo. Tú debes disparar con la metralleta o con el lanzacohetes, mient 
-aquí se cumple de nuevo la teoría que las muj 
buenas detrás 'olante—. Enfócate a dispararles a tus enemigos ha 
final unda parte, sube a la moto, g; la derecha y sigue hasta encon- 


trar un avión que debes abordar. Usa misiles para abrir la compuerta posterior. 


BOND MOMENTS: 222 E 
u 1.- Destruye el jeep que está al inicio 4.- Toma la motocicleta, salta la rampa y vira a la derecha, 
mm, de la misión. pronto verás un atajo en el lado derecho, ve por ahí para 
$ ganar otro Bond Moment. 


¿ S 2.- Dispárale a los harriles que están 
€ E 0 cerca de lo tienda de cerámica. 5.- Sigue por el atajo para encontrar un camión con unas 


tablas que sirven como rampa. 
e ; 3.- Usa un misil para explotar la ga- 


solinería cerca del final, 


MARDI GRAS MAYHEV 
GOLD MEDAL: 200,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: LLEGA DESDE El TELÉFONO HASTA EL 
CAMIÓN DE TRANSPORTE EN MENOS DE 45 SEGUNDOS. 


Es momento que conozcas a la agente Mya Starling —¡Sí! Es Mya, la misma que 
viste en el video de “Lady Marmalade”, junto con Christina Aguilera, Pink y Lil 
Kim-. A través de la misión debes conducir por varios puntos, primero al estaci 

namiento del City Park, después debes buscar un camión de transportes y llevar- 


lo a la fábrica, si no encuentras la ruta adecuada, sigue el punto azul parpadeante, 


Ya en la fábrica, pon un rastreador en la llanta del camión de la derecha y prepárate para otra cución, pero no te lleves un ca- 


mión... sería demasiado lento. Usa tu auto y, en cuanto veas la limosina, dispára s los es que puedas para destruirla. 


Por último, maneja con rumbo al Kiss Kiss Club. 


a 


* NEO 1.- Después de contes- , AE 3.- Al llegar a la fábri- 
0 cr tar el teléfono, gira a la Ñ 3 co, toma tu vehículo y 
' pe derecha y continúa has- ' ; cruza a toda velocidad | 
ta ver uno señal de fle- p di el tubo de concreto para | 
chas que te indico el ca- atravesar la ventana de 
mino a la izquierda, un edificio, 


o vira a la derecha y en- 
tro enel callejón. 


4.- Uso el ácido para detener la limosina. 


2.- Guarda tu auto dentro del compartimiento de carga del camión. 


THE KI55 KIS55 CLUB 
GOLD MEDAL: 225,000 PUNTOS. 
PLATINUM MEDAL: NO USES MUNICIONES, 


Rápida y con mucha acción son las palabras que mejor describen esta misión. En 
primer lugar usa tu "sentido Bond” y ubica un punto para emplear tu cuerda de 


habitación de una bella mujer y, si tienes buenas manos, da- 


izquierda y presiona un botón en el panel 
caleras y entra en el restaurante para una escena de gran acción. Ve por la tarjeta de acceso que está en la o 


ba. Regresa y úsala en el camerino de Mya, entra por la puerta falsa de la derecha. 


BOND MOMENTS: 1.- Dale un masaje a dos manos a la chica de la habitación. 


2.- Cuando empiece la acción en el restaurante, camina a tu izquierda y 3.- Dispárale a uno de los guardias que te atacan desde la parte alta, 
presiona el botón A en la esquina para derribar los soportes de luz. ganarás el Bond Moment sólo si logras que caiga a la planta baja. | 


DEATH “5 DOOR 

GOLD MEDAL: 275,000 PUNTOS. 
PLATINUM MEDAL: TERMINA LA MISIÓN 
EN MENOS DE 3:15 MINUTOS. 


Los malos han descubierto a Mya y, si no te apresuras a rescatarla, su bella voz de- 

jará de escucharse. Tu primer objetivo es usar la cuerda de rappel en la torre y subir 

hasta el campanario, toma de allí una llave. Regresa y entra al edificio de donde un ee 

guardia brincó por la ventana. Entra por la puerta de la derecha. 6 AA AA 


Sube hasta el balcón y utiliza el rifle de francotirador para destruir un botón de seguridad de color rojo, que está del otro lado, 
Ahora, entra por la puerta que se acaba de abrir. Te encontrarás con Jean Le Rouge, un villano fácil de vencer. Dispárale con tus 
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Ns 
BOND MOMENTS: 


1.- En la habitación donde usos la llave hay un 
hueco en el lado derecho, emplea una araña mecá- 
nica para conseguir el Bond Moment. 


2.- Detén a todo aquél que trate de abrir la reja 
próxima al campanario. 


3.- Sube al campanario y elimina al soldado sin 
usar armas. 


4.- Dispárale a la coja de seguridad, usundo el rifle 
de francotirador. 


5.- Durante la pelea contra Jean Le Rouge, provoca 
una explosión cerca de él. 


ic , 1 Mm 


6.- Repite el punto anterior. 


BATTLE IN THE BIG EASY 
GOLD MEDAL: 250,000 PUNTOS. 


PLATINUM MEDAL: LLEGA DESDE LA 
BASE DE BOND HASTA LA FÁBRICA 
EN MENOS DE 0:55 SEGUNDOS. 


Conduce (sin detenerte) hasta llegar a la base secreta de Bond, y así cambiar 
de auto y tomar la ruta con destino a la fábrica, En este punto, Bond libera 


un auto de radiocontrol, condúcelo por los pasillos hasta un generador, usa 


el láser en este último para provocar una explosión va. Ahora sólo res- 
ta huir a toda velocidad y llevar a Mya hasta la comodidad de su hogar. 


1.- Arroja bombas de humo al carro enemigo 4,- Termina la misión en menos 
que te persigue. de 3:40 minutos. 


2.- Cruza por los paredes de cristal para ahorrar 5.- Durante la pelea contra 

tiempo y permite que Mya desactive la bomba. — Jean Le Rouge, provoca una 
explosión cerca de él. 

3.- Cuando tengas el auto de radiocontrol, verás 

un foco de color rojo, dispárale con el láser, 6.- Repite el punto anterior. 


de 


Hasta el momento lo has hecho bien, pero no es 
| suficiente, todavía está libre el maléfico Diavolo 
y su banda de criminales, por ello debes pulir 
| tus habilidades de agente secreto y prepararte 
| para las próximas misiones de esta nueva aven- 
| tura de Bond... James Bond. 
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PR-VIO 


El Nintendo DS es una realidad, ya sabemos cómo es, 
qué hace y lo que puede lle Desde luego, te 
mencionaremos algu s del hasta 
ahora llamado "Nintendo DS”, ¿porqué hasta ahor: 

Porque, en su momento, se dará a conocer su nombre y 
precio definitivos. Además, Nintendo nos sorprendió 
con una probadita de la nueva saga de Zelda para el 
Nintendo GameCube, las imág que vimos 
mente nos dejaron con la boca abierta. A continuación 


te contamos lo que sucedió... 


Se abordaron varios temas, entre ellos el eslogan de 


campaña 2004:”Game to Win”, el cual refleja el interés 
de Nintendo por conservar su liderazgo en el mercado 
de los videojuegos, hablándonos no del pasado ni del 
futuro, sino del presente. Y, por supuesto, los próximos 
lanzamientos para el Nintendo GameCube y el Game 
Boy Advance. 


¿Cuándo lo tendremos? 


El lanzamiento para Japón y América será antes de fin 
de año, y para el resto del mundo será hasta el 2005. 
Como te mencionamos anteriormente, no hay un pre- 
cio definitivo, pero creemos que no será muy elevado, 


Otro anuncio muy esperado fue el del nuevo juego de 
The Legend of Zelda para el Nintendo GameCube. Las 
imágenes mostradas nos presentan a un Link total- 
mente distinto al que vimos en The Legend of Zelda: 
The Wind Waker. Los gráficos y el gameplay lucen exce- 
lentes... sólo nos resta contar los días para el lanza- 
miento de esta nueva aventura. 
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¿le imaginas un Final Fan- 
tasy con tecnología de pan- 
talla doble? ¿O una nueva 
aventura de Viewtiful Joe en 
el DS? Sin duda, el Nintendo 
DS será un sistema portátil 
que dará mucho de que ha- 
blar en los próximos meses. 


mismo tiempo, hacer un dibujo que 1 desplegar en su p ? Genial, ¿no? 


Esto será posible con el juego Picto De las cosas que pod el Nintendo 
g 
DS, ser usando sólo tu voz como comando. 
Por supu: , ollado nuevos juegos para este sistema, pero también podrás se 
J 
guir jugando los títulos que ya tienes en tu Game Boy Advance. Como se dijo en la presen- 


tación, esto sólo es el principio de un sistema que tiene un gran futuro. 


Después del video del nuevo Zelda, Shigeru 
"Link" Miyamoto hizo su triunfal entrada con 
escudo y espada en mano. 


| 
| 
| 


The Legend of Zelda 
Nintendo GameCube 


ye 
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Una vez más, Nintendo sorprendió a los visitantes con los próximos títulos tanto para 
el Nintendo GameCube, Game Boy Advance y, obviamente, para el Nintendo DS. 


Super Mario 64 x 4 


Los primeros juegos mostrados fueron; Super Mario 64. x 

Hunters. Ambos con asombrosos gráficos tridimensionales que 
dejaron boquiabiertos, Nuestra primera impresión res; 

titulo fue ¡Super Mario 64 porrátill, sobre todo porque 

fico es similar a ese exitoso juego, pero ahora el video nos en . 
rio, Luigi, Yoshi y Wario explorando y buscando estrellas en una nuev: 
aventura, En una vista se puede apreciar la ubicación de tu personaje 
en la otra el mapa del área. Si tocas un punto de la pantalla, podrás ras: 
trear la posición de tus adversarios o ver un acercamiento del castillo, 


Metroid: Hunters 


En el caso de Metroid, se usó tecnología inalámbrica para interactuar 
hasta con cuatro jugadores simultáneos en modalidad "Deathmatch”, 
cada jugador con un traje de color diferente, cuyo objetivo es eliminar- 
se unos a otros hasta que quede sólo uno de pie. Aquí se puede disfru- 
tar de la "touch screen” para girar la cámara, apuntar y disparar o sólo 
para transformarte en esfera, Pero lo mejor de todo es que se mantiene 
la misma arquitectura que en el universo de Metroid Prime, 


En fin, hubo más noticias in- 
teresantes como el avance de 
Resident Evil 4, que luce cada 


Algunas de los compañías que 
apoyarán el lanzamiento del 


DS son: Activision, Cupcom, Se- do h 
vez más impresionante. Re- 


ga, Ubisoft, EA, Tecmo, Numco, 
Vivendi, Square-Enix, Majesco, 
THO, Atari y Konami, que son 
gurantía de que pronto vere- 
mos juegos de gran calidad pa- 
ra este sistema. 


cuerda, éste es un previo con 
lo más relevante de lo ocurri- 
do en la presentación de Nin- 
tendo a la prensa, en el si- 
guiente número podrás ente- 
rarte de todo en nuestro re- 
porte anual del Ez, 


Éstos son algunos de los títulos más espera- 
dos que aparecerán próximamente: 


Nintendo GameCube 
«The Legend of Zelda 

+ Advance Wars: Under Fire 
- Donkey Kong Jungle Beat 
» Fire Emblem 

» Donkey Konga 

- Geist 

- Mario Tennis 

- Metroid Prime 2: Echoes 

- Paper Mario 2 

+ Star Fox 


Game Boy Advance 
+ DK: King of Swing 
- Donkey Kong Country 2 
- F-ZERO GP Legend 
+ Hamtaro: Hom-Ham Games 
+ Kirby 8 The Amazing Mirror 
«The Legend of Zelda: The Minish Cop 
« Mario Golf: Advance Tour 
+ Mario Party Advance 
+ Mario Pinball 
+ Mario vs. Donkey Kong 
Pokémon FireRed 8 Pokémon LeafGreen 


Nintendo DS 
» Animal Crossing DS 
- Mario Kart DS 
- Metroid: Hunters 
New Super Mario Bros. 
PictoChat 
- Super Mario 64 x 4 
«Wario Ware Inc. DS 
- Final Fantasy: Crystal Chronicles 
+ Spiderman 2 
+ Viewtiful Joe DS 


Galia 


Los principales atractivos 
del DS son: su conectividad 
inalámbrica, pantalla "touch 
screen" (como la de las 
agendas Palm), micrófono 
integrado y compatibilidad 
con el GBA. En cuanto a los 
juegos, podrás tener dos 
vistas diferentes, caracterís. 
tica que ya nos imaginába- 
mos, pero nunca de la forma 
en la que la mostraron. 


Player 3 


Tm hungr7 e 


[| Player 1 , a 
an delicious !! P 
ED 


PictoChot / Nintendo DS 


Super Mario 64 x 4 / Nintendo DS 
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Después de más de 
150 portadas, te decimos 
cuál es nuestra favorita... 


CLUB ... 
NINTENDO] 


Este mes hemos seleccionado la portada que más nos 
gusto de entre 151 números normales y 7 especiales. 


Nos tomó mucho tiempo escoger una... pero, finalmente, 
joquí las tienes! Te presentamos los elegidas por quienes 
hacemos Club Nintendo; por supuesto, te decimos qué 


aspectos influyeron en nuestra elección. 


¿Cuál os 
wportada 
Orta? 


Queremos saber cuál es tu portada favorita y por qué, mándanos 
un e-mail con tu elección a nuestra dirección: clubninWclub- 
nintendomx.com. La que reciba más votos, será publica- 
da como “la portada de los lectores” en nuestra 
edición de agosto. ¡Esperamos tu correo! 


Son tantas que decidirse por determinada por- 
tada es complicado, pero aun así, mi voto es 
para la de febrero del año 13: Metal Gear So- 
lid: The Twin Snakes. Mi elección se debe a dos 
motivos principales: primero, en ella apareció 
ese título que tanto tiempo esperé y, segundo, 
porque esta portada impactante forma parte 
de la nueva imagen de Club Nintendo. En 
dicha edición, conta- 
| mos con un Nintensi- 
2 vo de Mario and Luigi 


Super Saga y tips de 
| Tony Hawk's Under- 
3 | ground para domi- E 
0 | nor la patineta, así Ñ milla 
| | como varios reviews EUnUcO AS tsgndd 
| interesantes. 


ALEX 
“PANTEÓN” 


Fue muy difícil decidir qué portada me ha gus- 
tado más de toda lo historia de nuestra revista. 
Al final, me decidí por la increíble portada de 
Castlevania, año 8 número], pues me encantó 
la manera como se imprimió el sentimiento 
que transmite esta gran saga épica en la por- 
tada. En ese número, incluimos un buen Museo 
de Ghosts 'n Goblins, además de un intere- 
sante Control de los 
Profesionales que 
trató acerca de los 
trucos de los juegos. 
No puedo evitar 
decirlo, la portada 
que ocupa el segun- 
do lugar es la de 
Eternal Darkness. 


La del año 1 número 1 es la mejor portada, 
no por su diseño ni por su complejidad, sino 
porque representa el sueño que alguna vez tu- 
vimos. Cuando salió esa edición a la venta, 
nunca nos imaginamos que 12 años después 
seguiríamos con la revista en el número 151 
más todos los especiales. Existen varias porta- 
das que me hubiera gustado mencionar, pero 
tenía que ser una y 
me decidí por la ya 
mencionada. En ese 
número, tuvimos 
Nintensivos dedica- 
dos a estos títulos: 
Super Mario Bros. 3 
y Teenage Mutant 
¡Ninja Turtles 1. 


“ENRAK” 


Son varias las portadas que me gustan y fue un 
gran dilema escoger una, pero la que más llamó. | 
mi atención, es la del año 2 número 6. De todas | 
los publicadas, ésta es la más colorida y me hace 
recordar mis tardes de infancia cuando jugaba 

con mis amigos para terminar Batile Toads in 
Battlemaniacs. En ese número se presentaron 
algunos cursos Nintensivos de Batman Returns y 
Mario Paint, también 
hay Información Su- 
pernesesaria de Run 
Saber, WWF Royal 
Rumble, los S.O.S,, el 
Control de los Profe- 
sionales y el Control 
de las Celebridades 
con Eugenio Derbez. 


¡Qué difícil! ¿No se pueden más? Ni modo, la 
portada que escojo es la del primer aniversa- 
rio, año 1 número 13. Ésta me gustó porque 
apareció Mickey Mouse, mi personaje favorito, 
y también porque representó cumplir un año 
con la revista, algo que en el momento de em- 
pezar veíamos muy lejano. El lograr publicar 
12 números en un proyecto de este tipo es 
prueba de que las co- 

sas están funcionan- 

do bien. Nunca ima- 

giné que llegaríamos 

a la edición 150, en 

cambio, ahora, sí 

visualizo nuestro 

número 300. ¿De 

qué juego será? 


Sinceramente, el elegir mi portada favorita 

| resultó una encrucijada, pero al final me decidí 
por la primera, la del año 1 número 1, porque 

| representa el “inicio” de este gran proyecto, que 
gracias al apoyo de todos ustedes, se ha mante- 
nido como la revista favorita de los videojugo- 
dores de Nintendo en México. Mario llegaba a 
nuestra ciudad para quedarse en nuestro cora- 
26n. Hay otras porta- 
dos que me gustan 
mucho, pero ninguna 
como la del invierno 
de 1991. En aquella 
ocasión, publicamos 
un Nintensivo de 
Super Mario Bros. 3 
y otros artículos, 


* Sin dudo, mi favorita es la del año 10 número 1 


porque marcó el inicio de una década de Club 
Nintendo y, como diseñador, el haber podido 
jugar con el logo, simplificando su diseño hasta 
esta versión, basado en el novedoso concepto 
de Paper Mario, fue la razón principal para 
elegirla de entre las otras 150. 

Este número debió llamarse “Club a fondo”, 
debido a que existen Coi 

20 razones para ello. EU? 8 
También incluimos 

el artículo sobre Spa- 
ce Invaders X, el 
Museo de Gargoy- 
le's Quest y un CN 
Profile con Fox Mc- 
Cloud. 


Alo largo de toda la historia de Club Nintendo, .; 
hemos tenido tantos juegos en portada que es 
difícil decidirse por una en especial. Elegí la de 
Super Street Fighter 11, año 3 número 7, 

porque es uno de los títulos que más había 


| esperado. Fue una portada tan atractiva, que 


los fans de las peleas quedamos encantados. | 
En ese número tuvimos un Nintensivo de uno 
de los grandes clási- 

cos de todos los 

tiempos: Super 

Metroid, además de 

un minicurso para 

aprender algo de la 

escritura japonesa 

Katakana y un par 

de arcadias. 


Mi portada preferida “con lugar a dudas” es: 
edición especial de Zelda, ¿por qué con dudas? 
porque tenía varias como ganadoras. Desde mi 
punto de vista, esta portada lo dice todo, es un 
juego que no necesita mucha presentación y ha 
sido la portada más limpia en cuanto a informa- 
ción de textos. Fue suficiente una ilustración y el 
logotipo de esta gran saga para llamar la aten- 


| ción de nuestros lec- 


tores, de hecho, esta 
edición especial ha si- 
do de las más solici- 
tadas por nuestros 
hermanos sudameri- 
canos, además de 
que su información 
es de colección. 


Como es bien sabido, mi fuerte son los juegos 


RPG y, curiosamente, en todos los años de Club 
Nintendo jamás hemos publicado portadas de 
los sagas de Role Playing Game más famosas, 
como Final Fantasy, Chrono Trigger o alguna 
de lo serie de Lufia. Pero, joh, sorpresa!, lo 
maravilloso regresa a Nintendo con Final Fan- 


tosy Crystal Chronicles y, 


vez aprovechamos 
para publicar una 
portada impresio- 
nante. Por ello, mi 
portada favorita es 
FFCC, año 13 nú- 
mero 1, donde se 
incluyen tips de 
Mario Kart: DD! 
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Por Enrak 


El trabajar, para una compañiadé videojuegos es muy 
demandante, el nivel de conocimiento y experiencia que 
debes tener tiene que ser muy competitivo. Para conseguir 
una oportunidad, debes tener un grado de estudios y 
demostrar que eres bueno en tu trabajo. Aunque las exi- 
gencias parecen muchas, las recompensas son buenas. 


Las oficinas de Ubisoft son 
muy padres, el ambiente de 
trabajo en inmmejorable y to- 
le e1 h 800 em AÑOS dos los empleados, en general, 


laboran hasta tarde. 


O 1989 O 1990 
1 I 

Cinco hermanos de apellido Guillemot, fa- La empresa toma un nuevo Después de haber incursionado con éxito en 
náticos de la nueva tecnología, sobre todo rumbo y decide impulsar el los mercados internacionales, deciden darle 
multimedia, deciden crear su propia compa- nombre Ubisoft al exportar sus un giro a la industria del videojuego y contra- 
ñía llamada Ubisoft. Su producción y distri- productos hacia los mercados tan a un equipo joven para que desarrolle nue- 
bución era muy limitada y no llegaba más más grandes del mundo, entre vos proyectos con conceptos innovadores. 
allá de Inglaterra. Después de convencer a estos destacan Estados Unidos Gracias a este equipo de profesionales, Ubi- 
empresas como Electronic Arts, Sierra On de América, Alemania y algunos soft pronto vería incrementar la demanda de 
Line, Ubi se encarga de la distribución de otros países europeos de gran sus juegos, por lo que tenía que tomar una de- 
sus productos en Francia. importancia en la industria. cisión... expandirse más o desaparecer, 
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mentario final 


Tal vez esta empresa no figure dentro della lista de favoritas Cora Nintendo, Capcom 


o Konami, pero algo es seguro, las metas que se propone las/¿Umple y su compromi- 
so con la calidad se nota en sus títulos. Después de analiz4H'sus juegos, Ubisoft nos 
ha dejado claro que hace bien las cosas y, por tanto, se pe sa dentro del grupo de los 
grandes desarrolladores de laindustria del videojuego. 


0 1994 0 1996 2000 O 


El nuevo estudio de Ubisoft ubica- Por primera vez, Ubisoft aparece en la bolsa | 
do en Montreuil, Francia, pronto de valores y se asocia con Warner Brothers | 
descubriría el talento de una per- Interactive Entertainment para producir | 
sona excepcional, Michael Ancel, juegos de personajes como Batman. 

| 


productor de éxitos como 


la saga de Rayman y 


Tonic Trouble, También adquiere los estudios Red 


Storm Entertainment, TLC GAME 
: Studios y Blue Byte Software. 


0 2003 


Gracias al rápido crecimiento de la com- 
pañia, durante el 2001 y 2002 se abrie- 
ron subsidiarias en Canadá, Suiza, Corea 
del Sur y Finlandia. Títulos como Tom 
Clancy's Splinter Cell, Prince of Persia, 
XIII, Rayman 3 and Tom Clancy's Rain- 
bow Six 3: Raven Shield son sólo algunos 
de los hits que puedes jugar para este 
año, y mucho más se agregarán a la lista. 
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“Cementerio 


de videojuegos 


Mega Man x 


SNES, Capcom, 1994 


El Dr. Light creó varios robots para ayudar 
a la humanidad, pero el malvado Dr. Willy 
lo traicionó y volvió a sus creaciones en su 
contra. Light sabía que un héroe debía po- 
ner en orden las cosas, por lo que convirtió 
asurobot casero, Rock, en Mega Man. Nu- 
merosas batallas se suscitaron entre Mega 
Man y los robots de Willy a lo largo de va- 
rios juegos, pero en todos ellos, Mega 


siempre resultó vencedor... 


sigma y los Maverick Hunters 


Cuando todo parecía marchar 
bien, algunos reploides se vol- 
vieron contra los humanos, 
convirtiéndose en Mavericks. 
Los Mavericks Hunter (MH), 
un grupo de reploides coman- 
dados por Sigma, iniciaron una 
cacería de Mavericks; pero el 
mismo Sigma se volvió contra 
los humanos y una nueva gue- 
rra robótica se desató. Zero, el 
nuevo líder de los MH, empren- 


dió la búsqueda de Sigma y su fortaleza. Un poco confundido, X 


siguió a Zero en su lucha, aunque desconocía lo que el destino le 


tenía preparado... 


ble CEMENTERIO DE VIDEOJUEGOS 


As 


Por: Panteón 


¡Muchas gracias a todos los lecto- miembro podrás participar en las 


res que me hicieron favor de enviar- trivias, ganarte fabulosos premios y 
me sus correos electrónicos! Elclub gozar de otras ventajas. En esta 
es una realidad y ya cuenta con mu- ocasión, revisaremos el tan solicita- 


chísimos miembros, así que si to- do juego del héroe de titanio azul, 


les) 


davía no me envías un e-mail con que apareció para el legen- 


tus datos, ino esperes más! Como dario SNES. 


Mega ManX fue el primer juego de la nueva generación de este popular personaje, al cual 
se le realizaron varios cambios que le dieron un estilo más serio a la saga. Claro, también 
se conservaron muchos elementos clásicos de la serie, como el uso de las armas de los 
enemigos, los tanques auxiliares de energía y el cargar poder en el X-Buster para ejecutar 
un disparo más potente, 


Algunos años más tarde, el Dr. Cain en- 30 años de prueba 


contró el laboratorio subterráneo del Dr. de sistemas, para 
Light. En este lugar aprendió sobre los re- evitar que se volvie- 
ploides, robots capaces de sentir y tomar — ran en contra de los 
sus propias decisiones; además, descubrió — humanos. Entusias- 
a X, el primer reploide, quien estaba en mado con esta in- 


una cápsula, la cual escaneaba todos sus — creíble tecnología, 


sistemas para confirmar que era 100% decidió crear nuevos 


confiable. El Dr. Light dejó como adver- — reploides, lo que fue el inicio de una nueva 


tencia que los reploides debían pasar los — raza de robots más adelantados. 


¡ACCIÓN al estilo x1 

Al igual que sus predecesores, MMX es un juego de plataformas 
con mucha acción en 2D. “X” puede correr, disparar, saltar y des- 
lizarse por las paredes para explorar los grandes escenarios del 
juego. Además, puede copiar (como su versión anterior) las armas 


de los enemigos que derrote y usarlas a su favor. Por otra parte, el 


AAA 


pur it me, 
pes 


Ñ b ciales de X; cada una era 


Dr. Light dejó esparci- 


das unas cápsulas con 


vaa los aditamentos espe- 
seems that 


704 are 


Maestined 


”. una parte de la armadu- 


ra especial que daba 
nuevas habilidades a 
este héroe, como resistir 


el daño o incrementar 


su poder de disparo. 


LOS Mavericks 
A diferencia de los Mega Man anteriores, en donde todos los ro- 
bots enemigos se llamaban "algo” Man, en MMX los Mavericks 
tuvieron nombres y formas de animales, combinados con sus ha- 
O] bilidades 
Los 


especiales. 
Mavericks eran 
ocho (para no perder la 
costumbre): Flame Mam- 
moth, Storm Eagle, 
Launch Octopus, Armo- 
red Armadillo, 


Chameleon, Boomer Ku- 


Sting 


wanger, Chill Penguin y 
park Mandril. 


¡QUÉ escenarios! 


Uno de los atractivos principales de Mega Man X eran las exce- 
lentes etapas de cada Maverick. En todos los escenarios había 
items ocultos y estaban muy bien hechos, con detalles muy padres 
para explorar. Pero eso 
no es todo, pues tam- 
bién tenían interacción 
entre ellos, la cual de- 
pendía del orden en el 
que los pasaras. Esto 
también afectaba el reto 
en algunos casos, pues 
las escenas cambiaban 


en forma radical. 


un personaje que se ganó a los jugadores 


A pesar de que X era el personaje principal y 
a quien controlabas, las acciones de Zero 
fueron tan legendarias y heroicas, que lo 
convirtieron en uno de los favoritos de los 
fans. Al principio, cuando Vile tenía aX a su 
merced, Zero hizo una dramática entrada al 
destruir el brazo de la armadura de Vile, 
isalvando al héroe del juego! Cuando X lle- 


gaba a la fortaleza de Sigma, descubría que 


La Legión 


El nombre ha sido elegido, el club 
está listo, y muchos lectores ya son 
miembros oficiales de esta selecta 
orden de videojugadores. Lo pro- 
metido es deuda y aquí está la tri- ¿cone 
via para que te ganes uno de los 0 

premios mencionados en el cementerio del número anterio. 
bonus disc de Zelda, un llavero con luz The Lord of the Rings, un 
llavero con voz de Homero Simpson y dos lentes de Harry Potter. 
Envía únicamente por correo electrónico a: panteon(clubnin- 
tendomx.com los nombres de los juegos a los que pertenecen las 
siguientes fotos. Se recibirán correos hasta el 30 de junio. ¡Así de 
fácil puedes ganar! Los primeros seis correos electrónicos que lle- 
guen con las respue Recuerda 


5 correctas, serán los ganador 


incluir tus datos completos (nombre, dirección y teléfono), de lo 
contrario tu participación no será válida. Los 

drán elegir su premio, claro, respetando el orden en el que ll 
¿Qué espel 


cultura de videojuegos! Nos comunicaremos con los ganador 


ron sus mail: s? ¡Demuestra tus conocimientos de 


vía telefónica el día 9 de juli 5 nombres serán publicados en 


la revista de agosto en el Cementer 
dan en el D. 


para recoge 


de videojuegos; los que re 
. y área metropolitana tendrán hasta el 31 de agosto 


u premio en las oficinas de la redacción, ubicadas 


o A 


Vile tenía a Zero cautivo en un contenedor. X 
trató de salvarlo, pero el poder de Vile lo apa- 
bulló. Entonces Zero escapó de su prisión y 
se sacrificó a sí mismo para destruir la arma- 
dura de Vile, permitiendo a X tener una pelea 
más justa, Para finalizar, cuando Zero dejó de 
funcionar, después de la tremenda explosión, 
lirremediablemente, este momento provo- 


ágrimas! 


caba algunas l. 


CAPARO 


/asco de Quiroga +2000, Edificio E Piso 2, Colonia Santa Fe, en 
días y hor que traer tu identificación con copia. Si 
eres del interior de la República, ¡te mandamos tu premio! Recuerda 
que esta promoción es válida sólo en la República Mexicana. 


Promoción notificada a la Procuraduria Federal del Consumidor 


(Profeco) mediante escrito de fecha 20 de enero de 2004. Para ma- 


yor información, llama al: 52613769. o de incumplimiento, 


repórtalo a la Profeco. 
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MABK OF THE MILLENNIUM 2001 


4 


y 


HE 


¡Hola! ¿Cómo has estado? Espero que las jugadas 
que te presenté en el número de marzo te hayan 
servido para mejorar tu estilo de juego en Fita 
2004. En esta ocasión, decidí compartir contigo al- 
gunas técnicas y combos para un clásico de los jue- 
gos de pelea en 2D: Capcom vs. SNK 2 EO, sobre 
todo porque es uno de la que más disfruto en una 
buena reta. Debido a que son muchos los personajes 
ho este Juego elegí los que, a mi parecer, son los 

más populares, pero no te preocupes si no está 
alguno de tus favoritos,: ya que después incluiré... 


Para que te seas más Fácil identificar las combos, checa la 
siguiente tabla con las abreviaturas de los golpes y patadas: 


GF= Golpe Fuerte PFS Patada Fuerte 
PM= Patada media 


PO = Patada débil 


GM= Golpe medio 
G0= Golpe débil 


GX Cualquier golpe 


PX= Cualquier patada 


bo bi ió os par 
que le saques el mayo 
Comba Y 

N Gronve 


Necesitas de dos a tres cristales de poder, 


r de mis mejores jugadas, para 
9 al lobo solitario. 


Cae con PE/ GF/abajo, diagonal adelante-abajo, adelante, 


abajo, diagonal adelante-abajo, adelante + 
PX/abajo, diagonal atrás-abajo, atrás, diagonal 
atrás-abajo, adelante + GX. 


Combo 
A Groove 


Necesitas tu barra de poder al máximo. 


Oe pie cerca del oponente 

Abajo, diagonal adelante-abajo, adelante + GX /abajo, 
diagonal adelante-abajo, adelante, abajo, diagonal ade- 
lante-abajo, adelante + PX/abajo, arriba + GF o abajo, diago- 


nal abajo-atrás, atrás + GD. 


Hay una jugado que puedes 
realizar con la mayoría de 
los personajes para conec- 
tarle un especial. Lanza un 
poder como el Hadoken, en 
ese momento, de seguro tu 
adversario: intentará esqui- 
var el ataque, así que des- 
pués de lanzar tu poder, 
marca un movimiento espe- 
cial, como el Buster Wolf. 


Comb 


Si haces bien la jugada que te mencionamos, al momento de que tu rival lo eva- 
da, quedará sin defensa, por lo que el segundo ataque, entrará completo. 


Te invito de nuevo a que envíes a mi correo electrónico, juangZclubnintendomx- 
com, todos tus dudas, quejas, sugerencias, jugadas y peticiones de algún título en 
especial que quieras que aparezca en esta sección. ¡Hasta la próxima edición! 
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Por Spot 


¡Qué tal! Con el gusto de siempre los saludo a ustedes, 
que mes a mes leen ésta, su revista Club Nintendo! En 
esta ocasión, veremos qué hay dentro del Electronic En: 


tertainment Expo, mejor conocido como el Ez, 


Para muchos ya es común ver cada año el reporte del Ez 
al cual le dedicamos al menos dos números de la revista 
para cubrir a detalle las noticias más frescas de todos los 
videojuegos que estarán por salir, pero ¿sabías que antes 
del Ez existía otro show? Nos referimos al CES, ahora 


llamado International Consumer Electronics Show 


CES: este evento, que se lleva a cabo 
en la ciudad de Las 
Unidos, está auspiciado por la CEA 


Vegas, Estados 


(Consumer Electronics Association) 
cuyo objetivo es proyectar las nueva 

tecnologías que se usarán en todos los 
hogares del mundo. Las categorías de 
los productos que ahí se muestran 
son: video, audio, imágenes digitales 
comunicación 


(cámaras), juegos, 


QUE HAY DENTRO DE... 


(HDD... 


¿Qué hay dentro de... 


E3: Electronic Entertainment Expo? 


Como puedes ver, hay una categoría de 
juegos, pero menor en comparación con el 
E3. En el CES se enfocan mucho más a la 
tecnología, aunque también se hacen de- 
mostraciones del nuevo software incluido 


en los videojuegos. 


E3: cuando se decide crear un show inde- 
pendiente y exclusivo para el creciente 
mercado de videojuegos, una compañía 
conocida como IDSA (Interactive Digital 


Software Association), que más tarde se 


convirtió en ESA (Entertainment Softwa- 
re Association), reunió a los principal 

desarrolladores, productores y distribui- 
dores de videojuegos de toda América bajo 


un mismo evento. 


Al inicio, el E3 se efectuaba en Los 
Ángeles, Estados Unidos, y al año 
siguiente cambió de sede en Atlan- 
ta para después regresar a Los Án- 
geles. Actualmente, el Ez se realiza 
en esta ciudad y sólo pueden entrar 


Además de mostrar lo último en 
entretenimiento, también hay 
conferencias, talleres eventos espe- 
ciales, regalos y fiestas privadas en 
las que puedes convivir con la gen- 
te más importante de la industria. 


personas mayores de 18 años rela- 

cionadas con el evento, no está Desde 1994, esta exhibición se ha 
abierto al público en general y, si — llevado a cabo cada año en forma 
llegaras a tener acceso, el pase tiene — ininterrumpida. 

un costo de 250 dólares, 


El objetivo del Ez es el mostrar Inevitablemente, caida 
"entretenimiento anesa E año hay chicas lindas 
ello, todas las compañías que desa- la: e 
rrollan videojuegos y otra clase de como éstas, s nOmistas 
medios de diversión de este tipo se del equino dde los Lakers, 


presentan en dicho evento, 


En el inicio... 


o años H ia AE FAQ 
Ens de distanei k A principios de los noventa, se presentaban en el CES $ 
El centro de convenciones de Los Ángeles, Estados Unidos, ol % o P 

compañías como Nintendo, Capcom, Konami, Squaresoft 
recibe a miles de personas durante los tres días que dura el (ahora Square-Enix), Activision, Acclaim y las extintas Bu- 
E3: medios de comunicación internacionales, comprador lletproof Software, JLN, Ocean y Tradewest, entre muchas 
analistas, estrellas de Hollywood y, claro, los héroes de tus vi- otras, y mostraban sus productos más recientes, tanto pa- 
deojuegos favoritos, quienes conviven juntos en el mejor . 

JURO nAaNo ape z MO ee y ra las consolas de Nintendo como para las de Sega (que, en 
evento de videojuegos de nuestro continente. En las confe- aquel entonces, eran grandes rivales) 
rencias de prensa, personalidades como Shigeru Miyamoto y 


Satoru Iwata comparten su visión de la industria y comentan . 
S COpmPS dela y Para su época, el show que se presentaba era muy bueno, 
sobre las estrategias de Nin ara el futuro, : 

AA cendo:p claro, no se compara con todo lo que vemos en la actuali- 


dad, pero era un gran esfuerzo para lograr cautivar a los 
la actualidad, las co; as más importantes en la indus- s A Med 
ALS pa arE $ clientes potenciales y la prensa especializada. 
tria tienen los stand de mayor tamaño de todo el evento. El 


año pasa bo en exhibición más de 100 Nintendo Game- di ani 
pasado hul A e Desde el momento en que se decidió hacer un show único 
Cube y más de 50 Game Boy Advance, mostrando títulos de Se io 3 
y más de 50/G Y 4 Y para videojuegos, las compañías se han tenido que poner de 

odas las empresas que hacen juegos para los dos sistemas E : 
p d es mp il sal 8 p ds y» acuerdo una Y otra vez, pues el espacio que necesitan para 


aunque no lo creas, en todos y cada uno de ellos había que ha- levantar su exhibición es cada vez mayor y la competencia 


era, sigue y seguirá siendo muy fuerte. 


El CES no se transformó en el E3, simplemente son shows 


Aron El 
nor Souni HALL 


distintos. En los primeros meses de este año se realizó la 
1 ATEN 

neos, = 5 Pe 

pa 


edición más reciente del CES y ya se trabaja en la del 2005. 


Para finalizar 

Es increíble que ya sean 10 años del Ez, se dice fácil, pero en 
ese tiempo hemos visto pasar un sinfín de juegos, consolas, 
prototipos, accesorios que nunca salieron a la venta, personas 
que un día fueron famosas y hoy están retiradas. Cada año es- 
peramos con ansia este evento y, como siempre, lo seguiremos 
cubriendo para traerte la información más atractiva de la in- 


dustria del entretenimiento. 
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A Y YA 
GALERÍA 


| | Bienvenidos a esta sección, que a partir de la presente edición se llama Galería Club Nintendo. Nos han llegado a la 


redacción de nuestra revista una gran cantidad de cartas con sugerencias y opiniones acerca de esta sección, adornadas 
con buenos dibujos; por lo que decidimos darle una nueva apariencia y cambiarle el formato. Ahora podremos incluir 
más obras de arte y brindarles a todos más posibilidades de que sus dibujos sean publicados en la Galería CN. 


A Destinos 
Revislo. club Nigénda ¿7 


Manuel Ortega Saavedra, Valparaíso, Chile. 


ep, dB S Eee e A e 
A Isaac Nicolás Martínez Ortega, Guadalajara, Jalisco. David Ash Martínez, Nuevo Laredo, Tamps. 


Y 


SAA 


La felina más sexy de ciudad Gótica está a punto de invadir 
tu Nintendo GameCube en una espectacular adaptación de 


la nueva cinta de Warner Bros., interpretada por la ganadora 


del Oscar Halle Berry. 


Vistiendo sus clásicos trajes de piel ajustados, Catwoman se 
alista para combatir a sus adversarios cada noche que transcu- 
rre en ciudad Gótica. Sus habilidades especiales le permiten 
saltar por los techos de los edificios, trepar por las paredes, 
usar su "sentido gatuno” y evadir las balas con mayor sen- 
sualidad que Trinity... aunque si falla, no te preocupes, por- 


que tendrás otras vidas para continuar tu aventura. 


Además, con ayuda de su inseparable látigo (no la confundas 
con Indiana Jones), Catwoman podrá interactuar con todos 
los elementos del escenario para escapar de determinadas 


situaciones de peligro o defenderse de cualquier enemigo 


que intente atraparla. 


El juego te llevará por numerosos niveles en 
siete diferentes locaciones extraidas directa- 
mente del filme. El concepto del juego y la pe- 
licula nos muestran la historia de Patience 
Philips (Halle Berry), una diseñadora gráfica 
que trabaja en una compañía de cosméticos 
llamada ”Hedare Beauty”, quien de repente 
descubre un oscuro secreto que la llevará a 
conocer toda una conspiración corporativa 
que cambiará completamente su forma de 


ver la vida. De pronto, ella se transforma en 


Cotwoman fue creada por Bob Kane en lo serie de Batman 
de DC Comics en el año de 1940. 


52 PREVIO 


Se prevé que el juego de video saldrá al mismo tiempo que la película, también 


ya se está trabajando en una versión para el Game Boy Advance. 


una mujer con asombrosa fuerza, velocidad, 
agilidad, con mayor percepción y otros deta- 
les en común con los gatos. 

Con sus nuevos poderes y la intuición felina, 
Patience se convierte en Catwoman, una cri 
tura nocturna que se balancea entre la delgada 
línea del bien y el mal, Así es, los superhéroes 
están de regreso en el cine y próximamente 
veremos más de Barman, Spider-Man, Super 
Man e incluso de Punisher, por el momento 
es turno de "Gatubela”. 


El juego aún está en proceso de desarrollo; sin embargo, 
en las fotos podemos ver grandes escenarios. 


(E) 2004 Warner Bros. 


¡Resident Evil 4 


Olvídate de los videos e imágenes que has visto en los últimos meses, borra por 
completo de tu mente lo que te habíamos comentado antes sobre Resident Evil 
4, porque ahora... todo ha cambiado. 


Después de RE4, cualquiera de los títulos. 
anteriores te parecerá un juego de niños. 


Deja atrás a Raccon City, pues forma parte del pasado, y ¡qué bien!, porque ya ha- 
bian explotado mucho a ese pobre pueblo más que a “las trajineras de Xochimilco”. 
Ahora, las cosas cambian drásticamente, han transcurrido seis años desde los 
eventos vistos en Resident Evil 2, la corporación Umbrella ya pasó a la historia y 


Leon Kennedy es contratado para proteger a la hija del presidente, pero por des- 


NINTENDO 
€ GAMECUBE. 


pcom 
Los zombis descansarán en paz 


Los muertos “vivientes” que rondaban por las calles, casas y 
demás zonas de Raccon City, tendrán por fin un descanso, 
porque en la siguiente versión de la saga de Resident Evil no 
aparecerán y en su lugar habrá humanos. Como ya te imagi- 
narás, los zombis dejarán de tropezarse con las puertas y, 
claro, los nuevos enemigos sí podrán abrir las cerraduras. 
Gracias a su grado de inteligencia, los habitantes del pueblo 
a donde llega Leon le causarán serios problemas al buscar 


hasta por debajo de las coladeras a sus víctimas y ¡quemarlas 


gracia, ella es secuestrada y llevada a un pueblo donde la gente parece estar bajo 
algún tipo de trance. 


en la hoguera!... bueno, quizá sea un poco exagerado, pero no 
creo que quieran invitarlas a tomar un café. 


¿ho 


Algunos de los hostiles enemigos usarán sierras eléctricas 
pora atacarte, ¿será que son fans de la: película Texas 
Chainsaw Massacre? 


¡El primer paso aun 
nueva aventura! 


El primer punto donde Leon decide investigar es una pe- 
queña villa de aspecto lúgubre. El lugar parece normal pe- 
ro está repleto de personas un tanto desquiciadas y, quizá 
por curiosidad o valentía, Leon Kennedy decide investigar. 
Pero, al darse cuenta que las cosas se pueden complicar 
más, emprende la retirada y se percata que el puente se ha 
derrumbado junto con el auto y su única oportunidad de 
escapar de los "raros" pueblerinos, justo en este momento 
el juego comenzará. 


Ahora podrás usar vehículos en ciertas partes del juego, — Los zombis serán reemplazados por humanos que, obvia- 
como una lancha que te sirve para surcar las aguas mien- — mente, son más inteligentes y veloces, pero ellos no se- 
tras combates con enormes criaturas. rán los únicos seres o quienes debes temer... 


Esta vez tus enemigos serán más inteligentes, reaccionarán'a cado situa- 
ción con mayor Velocidad, ¿omo esquivar tus ataques'o formar grupos pa- 
ra rodeorte, no:como,los torpes zombis. Tumbién destaca la mira láser de 

«ostW'urmo, con'ésta podrás ver un pequeño punto.rajo y así tendrás mayor 
certeza al momento de disparar. Otro uspecto importante es:el punto ha- 
cia donde dirijas.ts. balas, porque afectará directamente el modimiento y 
el desempeño de tus enemigos, por ejemplo, si disparas a las“piernas, los 
aldeanos caminarán cón mayor lentitud; si les-apunitas a un brazo, tirarán 
su arma y perderán fuerza. Como detalle extro, si le disparas a la cabe- 

¡ za a algún personaje que use gorra, ésta'Saldrá: volando como sucede en 
las películas del viejo. oeste. 


Como te húbrásidtdó cuenta; el tóncepto de Resident Evil ha cambiado ra- 
dicalmente¿los escenarios son enyéumpo abierto, con mayor claridad, a di- 
ferencia delos oscuros y Sombrios rincones de Raccon: City y, ahora, con 
enemigos ge conocendaidiferencia entre “una manzana y urid naranja”, 


Pero ésto! no, son. los únicos cambios, en esta versión la cámara es imús 
versátil y de permite distruvár diversos ángulos'en cada escena, no como 
en los juegos anteriores Jonderperrfanetía fija. 


El nuevo trailer de Resident Evil 4 ha causado una gran 
expeclación, ya que nos muestra una extrema sensación de 
acción e increíbles gráficos nunca antes vistos en el GCN. 


dal 


CLUB NINTENDO 53 


| 


En Killer 


do Harman Smith, quien además de llevar una 


7, tomas el papel de un asesino llama- 


vida complicada, debe confrontar sus siete per- 
sonalidades —imagínate, nosotros apenas po- 
, toda 
apellido "Smith”. 


demos con una- con algo en común: el 
No creas que el cambio es 
únicamente mental, sino también en forma físi- 
ca para confundir con mayor facilidad a sus 


enemigos. Cada uno de sus alter 


go le brinda 
habilidades fuera de lo común; según la perso- 


nalidad con la que juegues en el momento, será 


el tipo de armas disponibles (revolver, dos pis 


rolas o algún lanzagranadas). 


Algunas de tus habilidades especiales son: invisibilidad, dis- 
minuir el curso del tiempo o golpear a tus enemigos con gran 
fuerza y velocidad. 


No todos tus alter ego son hombres, existe una mujer de 
nombre Kaede Smith, quien te dejará sin aliento. 


gráfico: 
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LO AE 


ricature. 


El engine es totalmente diferente u lo que hemos visto y 
nos ofrece innumerables secuencias de acción y disparos. 


El juego se divide en capítulos, como una historieta en 


la que debes cumplir con cada detalle para evitar el fra- 


caso, todo esto en un ambiente creado en Cel Shaded y 


cos como ocurrió con The Legend of 


Zelda: The Wind Waker, con varios toques de animación 


Smith es contrata: lo por reg gobier- 
no de Estados Unidos para detener E 
un ataque terrorista, pre esta vez 
no usarán aviones (por parte de Mas Ñ 
organización Heaven's Smile). La for- 
ma de juego es un poco diferente a lo 
visto en otros títulos, por ejemplo, en 
ciertas escenas verás todo en modo de ter- 


cera persona, permitiéndote interactuar con cada 
una de las identidades de Smith, mientras que en 
otras secuencias, la vista cambiará a primera persona 
para brindarte la oportunidad de combatir con todos 


los enemigos que se interpongan en tu camino. 


Otro de sus personajes se 
llama Kevin Smith, pero no 

tiene nada que ver con el 
director de Dogma o de la 
famosa serie Clerks, 


El mundo tal y como lo conocemos está a punto de cambiar significativamente 
y su salvación depende de un asesino y sus siete diferentes personalidades. 


Combina tus habilidades y sácales el mayor provecho 
para cumplir cada objetivo. 


Como una novela 


japonesa. Sin duda, el aspecto de investi 

importante del juego, pues es imposible distinguir a 
los enemigos a simple vista, por lo que debes usar un 
accesorio especial para descubrirlos, así que piensa 


bien las cosas antes de volarle la cabeza a un inocente. 
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La saga de Zelda es sinónimo de cali- 

dad porque su creador Shigeru Miyamoto 
busca que, en cada una de sus distintas versio- 
nes, los fans encuentren diversos elementos 
para hacer más intensa y entretenida la expe- 
riencia de jugar. ¿Cómo olvidar el Dark World 

n”A link to the past” o los viajes en el tiempo 
de Ocarina of Time? Ahora en este nuevo títu- 
lo, deberás trabajar en equipo con tres amigos 
para salir victorioso de tu aventura. 


UN POCO DE HISTORIA 


En 1987 fue cuando, por primera vez, conocimos a nuestro héroe Link en el cartucho 
The Legend of Zelda para el NES. En aquellos tiempos, los jugadores de América no 
estábamos tan acostumbrados a un título con un gameplay tan diferente como éste. 
Por ejemplo, para avanzar no sólo tenías que utilizar tu habilidad con el control, si- 
no también tu inteligencia para resolver todos los acertijos que se presentaban. Sin 
lugar a dudas, este factor fue clave en el éxito de Zelda. 


La mayor evolución de la saga se dio en el Nintendo 64 con el juego The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time, considerado por miles de fans como el mejor título de la his- 


toria de los videojuegos. Muchos han querido copiar el estilo de juego de Zelda, pero 
nunca han logrado plasmar esa ”magia” especial que tienen las series de Miyamoto. 


Los personajes, la historia, la música, todo está relacionado de una manera tan es- 
pectacular que los jugadores hacen de Zelda su propia leyenda. 


E 2004 Nintendo 
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EL INICIO DEL NUEVO CONCEPTO 


Cuando salió el Game Boy Advance a la venta, Nintendo enfatizó que desarrollaría bastantes títulos con opción para jugarse entre varios jugado- 
res vía Cable Link, e inmediatamente empezó a cumplirlo con la salida de Mario Kart; Super Circuit y Super Mario Advance, entre otros. Pero no 
fue hasta la salida de The Legend of Zelda: A Link to the Past para el Advance que este concepto se actualizó, también se le agregó un minijuego ti- 
tulado Four Swords, en el cual se podía competir con otros tres amigos, todos controlando a un Link de distinto color. El objetivo era juntar más 
rupias que tus compañeros, aunque el éxito de este minijuego consistió en que al avanzar debías cooperar con tus compañeros. Por ejemplo, si 
había una piedra bloqueando el camino, un solo Link no podía levantarla; pero si lo intentaban entre los cuatro personajes, era más fácil. 


¡Ein 


YU 


AVENTURA COMPARTIDA 


A diferencia de la versión de GBA, la de “cubo” cuenta con una historia, quizá no 


tan completa como en Wind Waker, pero recuerda que el objetivo de este juego es 
"explotar” el concepto de cooperación-competencia. Dentro del modo de historia, 
podrás jugar solo o con tres amigos más. Lo recomendable es hacerlo con cuatroju- 
gadores, pues de esta forma lograrán rápidamente resolver los puzzles. Si decides 
hacerlo en modo para un jugador, tendrás que controlar a los cuatro Link tú solo. 


Cuatro cabezas piensan mejor que una 


El modo para cuatro jugadores es muy parecido a lo visto en Final Fantasy: 
Crystal Chronicles, pero menos complicado, A lo largo del juego, te encon- 
trarás conlos clásicos acertijos que caracterizan la serie, así que si eres fan, 
no tendrás problemas para resolverlos. También hay acertijos que sólo se 
descifrarán silos cuatro jugadores se coordinan, por ejemplo, en algunos ca- 
labozos hallarás las tradicionales antorchas que debes encender para abrir 
puertas, aunque en esta ocasión, cada jugador debe de prender una, basán- 
dose ya sea en su'instinto" o en que el color de la antorcha sea el mismo que 
laropa usada por cada Link, Un buen tip es no olvidar coordinarte con tus tres 
amigos, para que te sea más sencillo progresar en el juego. 


d NE 
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¿Zelda-Pikmin? 


Como te comentamos anteriormente, en el mo- 
do para un jugador tendrás que controlar a los 
cuatro Link, pero no es tan difícil como parece. 
Los tres personajes "extras" aparecerán detrás 
de ti, al estilo de Mario 8, Luigi o Pikmin; cuando 
quieras controlar a determinado personaje, con 
sólo presionar el botón L podrás elegirlo. Ade- 
más, contarás con posiciones prefabricadas, 
por ejemplo, los cuatro Link haciendo un círculo 
oun ataque, las cuales podrás seleccionar justo 
cuando las necesites. En definitiva, terecomen- 
damos que para jugar este título, lo hagas con 
otros tres amigos, ya que sólo así "vivirás" la 
verdadera esencia de Four Swords. 


"LA VERSIÓN CLÁSICA 


No todo en la vida es competencia, también hay momentos en los que es preferible coo- 


perar para obtener buenos resultados, y la ocasión perfecta para ponerlo en práctica es 
la opción "Shadow Battle”. Este modo de juego es la adaptación del original de Game 
Boy Advance, pero mejorada. Dentro de esta última, encontramos escenarios más gran- 
des y complejos, así como la utilización de nuevos ¡items que tendrás que usar en forma 
correcta, si quieres conseguir el triunfo. 


y, CI 
00000 00000 


we: CA 
OOODn ma DDD 


4 
Hl 


e 
DODOD 


00000 


58 THE LEGEND OF ZELDA; FOUR SWORDS ADVENTURES 


GRÁFICOS CON 
UN NUEVO ESTILO 


Los gráficos del juego siguen mantenien- 
do el mismo estilo de A Link to the Past, 
corrigiendo algunos detalles de defini- 
ción. También se han incorporado efectos 
de Wind Waker, como el clásico humo 
morado, cuando eliminas a algún enemi- 
go, además de efectos de luz muy vistosos 
a lo largo del juego. Aunque este aspecto 
quizá sea el más débil del título. 


1,0;0.0.0.0.0-0 


Siempre debes tener en mente que el ganador 


será quien haya recolectado más rupias a lo lar- 
go del nivel, por lo que en ciertas situaciones de- 
bes saber en qué medida socorrer a los demás 
jugadores (no está prohibido ayudarlos, de 
hecho, siempre tendrás que hacerlo). El 
contador de rupias no aparece hasta finali- 
zar el nivel, por lo que debes ser muy observa- 
dor para descubrir quién tiene más, lo anterior 
es con el fin de que en los enfrentamientos con- 
centres tu ataque en quien está ganando y, de 
esta manera, disminuir su cantidad de rupias 
en tu beneficio. Algo recomendable es empujar 


a tus compañeros a los precipicios o propiciar 
que sean ellos quienes ataquen tanto a los ene- 
migos como a los jefes finales. 


Nadie sabe para quién trabaja 


El otro lado de la moneda es la cooperación, ya que es básica para completar los niveles, De ma- 
nera que deberás ayudar a todos, sin importar lo que te hayan hecho. Por ejemplo, si tienes el 


y .+.. seso. 
bbViA 


¡CREA 


Uno de los aspectos para disfrutar los juegos 
multiplayer es hacer equipos, y Zelda: Four 
Swords no es la excepción. Aunque no está es- 
tablecido en el juego como una opción, tus 
amigos y tú pueden formar equipos de dos y 
dentro del nivel se pueden proteger, ayudar y, 
claro, lo más divertido: ¡echarle montón al 
otro equipo! Al final del nivel sólo suman las 
rupias que hayan obtenido entre ambos y, ob- 
viamente, el equipo con la mayor cantidad se- 
rá el ganador. 


petencia, siempre deben ayudarse mutuamente. 


Hookshot, podrás cruzar precipicios y, por tanto, 
tu deber será ayudar a cruzar a todos tus compa- 
feros, quizá pienses: "¿y si sólo ayudo a dos?” ¡Cui- 
dado!, porque si sólo auxilias a dos de tus compañe- 
ros, tal vez "el abandonado" les pueda hacer falta 
más adelante para levantar una piedra o él sea el 
portador de la llave que les permitirá seguir avanzan- 
do, Recuerda, no importa que tan reñida esté la com- 


Como ya sabrás, puedes usar tu Game Boy 
Advance como control, pero no es 100% ne- 
cesario para jugar. Si juegas con tu Advance, 
cuando entres a las tiendas, casas o pequeños 
calabozos, la acción se trasladará a la pantalla 
de tu GBA. Si juegas con un control de “cubo” 
cuando ingreses a estos lugares, aparecerá en 
tu monitor una pantalla de menor tamaño, 
muy parecida a la del Game Boy Player, simu- 
lando un GBA. La ventaja de usar este último 
radica en que tus contrincantes no sabrán lo 
que encontraste al entrar a alguna cueva o 
tienda, lo cual debes aprovechar para ser el 
ganador al final del nivel. 


Un Zelda muy 
diferente 


Como podrás darte cuenta, la idea princi- 
pal de este juego es el multiplayer, por lo 
cual no se desarrolló una gran historia, 
como estamos acostumbrados en la se- 
rie, Lo anterior puede no gustarle a más 
de uno, sin embargo, The Legend of Zel- 
da: Four Swords Adventures es un exce- 
lente título en el que lo más importante 
es la diversión. Vale la pena que lo che- 
ques, sobre todo si te reúnes a jugar con 
tus amigos o hermanos. 


Como buen fan de Zelda, no puedo dejar de 
recomendarte este título, A pesar de no 
contar con unos gráficos extraordinarios ni 
una gran historia, logra perfectamente su 
propósito: ¡divertirnos! El modo para com- 
petir con tres personas más es realmente 
absorbente, ya que debes intentar ganar y, 
al mismo tiempo, ayudar a tus compañeros, 
lo cual aumenta el grado de estrategia. En 
definitiva, éste es un juego que disfrutarás 
alo grande seas o no fan de Zelda. 


Una de las sagas más importantes de los vi- 
deojuegos es innegablemente Zelda; he- 
mos disfrutado con las aventuras de Link en 
varias ocasiones y ahora puedes vivir épi- 
cas jornadas con tus amigos en este título. 
A decir verdad, pudieron haberle puesto 
más extras al juego, ya que es el mismo que 
el de GBA, pero con la opción de jugar entre 
amigos sin necesidad de conectar cuatro 
Advance. Lo recomiendo para los fans o para 
quienes disfruten de un buen multiplayer. 


Al igual que Master, yo también soy gran fan 
de la saga de The Legendof Zelda y disfruto 
todos los títulos de la serie, incluso puedo 
volver a jugarlos con el mismo entusiasmo 
que la primera vez, pero este juego no se me 
hizo tan bueno como los otros, Es la misma 
versión que vimos en el GBA, sólo que con 
gráficos y otros detalles mejorados. Aun- 
que el juego es entretenido, pudieron haber 
hecho un esfuerzo mayor con un toque 
especial. Sólo lo compré por ser un fanático. 


Seamos justos, cuando calificamos un jue- 
go nos basamos en detalles que incluyen la 
“originalidad e innovación", pero en esta ver- 
sión de Zelda hay poco de estos dos puntos, 
simplemente, a mi criterio, es una adapta- 
ción del minijuego —con un par de detalles 
nuevos= que salió en el GBA hace tiempo. 
¿Dónde quedó la creatividad? Me gustaría 
ver más títulos de aventura, ¡como a todos 
nos encantanl, y menos de este estilo. 
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Puvo Pop FEVER En LAS ARCADIAS DE JAPÓN. 


¿CÓMO JUNTAR A LOs Puvos? 


A diferencia de otros puzzles como Tetris Attack, 
Wario Blast y Dr. Mario, en Puyo Pop Fever puedes 


juntar las piezas necesarias para estallarlas, aunque 


no sea en línea recta. Los Puyos reaccionan cuando es- 


tán conectados entre sí, lo que posibilita ejecutar juga- 


das complejas. Esto 
se aplica también 
para los Puyos que 
caen por causa de una 
cadena. Sólo en dia- 
gonales no pueden 
estallar los Puyos. 


60 PUYO POP FEVER 


Compañía: Sega of America 
Desarrollador: Sonic Team 


Jugadores: 1-2 simultáneos 
Categoría: Puzzle 
Clasificación: Everyone 


¡JUNTA CUATRO Y ESTALLA! 


El concepto de Puyo Pop Fever es sencillo, sólo debes juntar cuatro Puyos 
del mismo color para que truenen, de esta manera podrás limpiar la panta- 


lla de los Puyos que van ca- 
yendo e inundando el área 
de juego. Obviamente, te 
encontrarás con Puyos de 
diferentes formas y colores, 
que te permitirán efectuar 
jugadas más complicadas; 
debes pulir tus habilidades 
si quieres dominar este jue- 
go y vencer a tus amigos. 


O 2003 Sega of America, Inc. 


¡COMBOS Y CASTIGOS! JUGADAS DOBLES 


¿Qué sería de un buen juego de este adictivo género sin los combos, las ca- Una de las formas más sencillas de efectuar una juga- 
denas y los castigos? En Puyo Pop Fever puedes realizar todas estas jugadas da doble es juntar tres Puyos de un color y tres de otro, 
para conseguir más puntos y enviarle piezas de castigo a tus oponentes, de modo que estén próximos entre sí; ahora usa una 
además de ser buenas op- pieza de ambos colores para que hagan contacto al mis- 
ciones para librarte de mu- G PressisTARIgbutto mo tiempo y desaparezcan a los dos paquetes de Puyos. 


chas piezas a la vez. El uso 
de estas técnicas es esen- 
cial para dominar este tipo 
de juegos, así que dale una 
buena checada a cada una 
de las formas de efectuar 
combos y jugadas dobles. 
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Las cadenas son un poco más complicadas de lograr comparadas con las ju- 00.0.0:8/2:3.4 

gadas dobles. Te daremos un ejemplo para explicarte mejor cómo se hace 00007472 Ka 
una cadena. Imagínate que tienes un conjunto de Puyos rojos y uno o más 
verdes sobre los primeros. Debajo de los rojos, debe de haber más piezas 


Si ya jugaste Tetris Atack o Super Puzzle Fighter 2, notarás 
que la forma de ejecutar las cadenas es similar. Pero debes 


¡A EL tronar los Puyos rojos y, de , : : 
08 tener en mente que el número de piezas necesarias para 


verdes, Ahora tienes que 


esta manera, el verde caerá iniciar el combo en Puyo Pop Fever, es más limitada. 


encima de los de su mismo 
color, creando la cadena. 


Puedes combinar las juga- 
das dobles con cadenas para 
obtener una gran puntua- 


ción y, por ende, un castigo 
mayor para el oponente. 


Los BLOQUES 


El resultado de un castigo enviado a un oponente por una 
jugada doble son los bloques. Estos castigos dependen del 
número de Puyos que truenes en una misma jugada y 
caen directamente en el área de juego del contrario, im- 
pidiéndole colocar las piezas. Para deshacerte de un 
bloque, debes estallar a los Puyos cercanos; de esta 
manera, podrás librarte de estos molestos estorbos. 
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juego es el modo Fever, 
donde debes ejecutar el 
mayor número de cadenas 
posibles durante el tiempo 
límite. ¡Este modo es bas- 
tante divertido y frenético! 
Además de cuidarte de co- 
locar los Puyos de manera 


correcta, debes planear rá- 


¡CONTÁGIATE DEL MODO FEVER! 


Lo más destacable de este 


SU y parres 


y 


a dr» 


pidamente las cadenas para no quedarte atrás y ser sepultado por la gran 
cantidad de piezas que serán arrojadas a tu área de juego. 


No SÓLO ES DIVERTIDO, SINO 
TAMBIÉN ES ATRACTIVO 


Puyo Pop Fever cuenta con gráficos vistosos que lo hacen llamativo para el 
público en general; aunque la acción del juego es en 2D, puedes disfrutar de 
los excelentes gráficos en 3D, tanto de los Puyos como de los fondos de ca- 
da escenario, Y para quienes gustan tener variedad, en este gran título po- 
drás elegir de entre 14 diferentes personajes, cada uno con su estilo propio 


de juego. ¡Escoge a tu favorito y déjate contagiar por la fiebre! 


While you can rotate some puyo, 
the big ones change color and 


can t be turned. 


RANKING 
g 


Al igual que Tetris Attack, la saga de 
juegos de Puyo Puyo siempre ha sido 
de mis favoritas. Si eres amante de 
los juegos tipo puzzle, Puyo Pop te 
encantará, en especial por todas las 
opciones y mejoras que presenta; 
además, es excelente para retar en 
esos tardes en los que no sabes qué 
hacer. Es decepcionante que no se 
incluya un modo para cuatro ju- 
gadores, pero en general es 

uno buena recomenda- 

ción para comprar. 
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El original Puyo Puyo es bastante 
bueno y para esta nueva versión me 
esperaba un cambio radical con deta- 
lles extras; sin embargo, no tuvo mo- 
dificaciones. significativas, salvo la 
modalidad "Fever". Cuando lo 
juegues, al principio te parecerá diver- 
tido, pero con el tiempo se volverá 
monótono. El único punto en contra 


de Puyo Pop Fever es que sólo / 


permite dos jugadores simul- 
láneos y no cuatro como 
muchos quisiéramos. 


¡Mención fans de los puzzles! Puyo 
Pop Fever es una gran opción que te 
pondrá a jugar y retar sin parar con 
tus familiares o tus cuates. Si estás un 
poco aburrido de estar salvando prin- 
cesas, golpeando pillos, o simplemen- 
te quieres descansar de las aventuras, 
cuelga tu espada o tu pistola y disfru- 
ta de este juego, que no dudo en re- 
comendar a todos los videojuga- 
dores, sean o no, fans de 
este divertido y adictivo 
género, los puzzles. 


/ 


E 


En 
Desde que jugué Kirby's Avalanche, 
me encantó el concepto que manejó 
ese gran título de puzzle. Ahora que 
tuve lo oportunidad de checar Puyo 
Pop Fever, lo disfruté bastante 
porque, a pesar de que no tiene 
muchas mejoras, la idea original se 
mantiene intacta, lo cual me gustó. 
Aunque siempre he dicho que mi 
juego favorito de puzzle es Tetris 
Attack, PPF es una gran opción — 
para los fans del género 


que sepan disfrutar 
este tipo de juego. 74 
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¡ The Pokémon Company; 


Una maligna organización ha convertido a los Pokémon en malvados, 

¡nadie está contento con esto! Consíguelos de vuelta, fortalece sus espíritus, 
y úsalos en batalla para volverlos buenos en el primer RPG Pokémon en 3D. 
¡Importa tus Pokémon de Ruby y Sapphire en peleas de épicas proporciones! 


EVERYONE 
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/GAME FREAK inc. Desarrollado por Gen! 


Inc. TM, £ y logotipo de Nintendo GameCube son marcas registradas de Nintendo. 


Everyone 


Las versiones anteriores de Mega Man Battle 
Network para GBA eran del género RPG, muy 
distintas a lo que normalmente veíamos en un 
título de Mega Man. En Battle Chip Challenge, 
el estilo de juego es similar al Trading Card Ga- 
me, como el utilizado en Pokémon Trading 
Card Game o Yu-Gi-Oh! 


O 2004 Capcom 


64 MEGA MAN BATTLE CHIP CHALLENGE 


La nueva imagen de Mega 
Man se ha vuelto muy po- 
pular, en especial entre los 
más jóvenes, prueba de 
ello es la gran cantidad de 
juegos basados en el con- 
cepto "Battle Network", 
como Mega Man Battle 
Network 3: White and Blue, 
el nuevo Mega Man Battle 
Chip Network y próxima- 
mente Mega Man Battle * 
NS Network 4. 


Estrategia 


A diferencia de los ejemplos arriba mencionados, aquí no usas cartas, 


sino chips que deberás acomodar dentro de un fólder para formar 


un deck. De éste podrás 
tomar los que necesites 
para colocarlos en una ta- 
bla de comandos con la 
cual enfrentarás a tus 
oponentes. En la tabla 
puedes ordenar varios 
chips por niveles, es decir, 
podrás colocar varios de 
ellos en la misma colum- 
na, pero al atacar sólo se 
usará un chip de esa co- 
lumna y así consecutiva- 
mente hasta recorrer el 
resto de las columnas y 


terminar tu ataque. 


El 


Una vez dentro de las batallas, el CPU decidirá en forma aleatoria el orden en que 
usará los chips de tu tabla de comandos para atacar. Lo más recomendable es aco- 
modar todos tus chips a fin de obtener poder ofensivo y defensivo equilibrado en 


cada columna, así pasará a segundo término el orden decidido por el CPU y po- 
drás atacar y recuperar energía. ] d do de los sobres hasta abrirlos, lo mismo 


Para mejorar tu deck de chips, puedes 
comprar todos los que quieras. En los 
juegos de cartas nunca sabes el conteni- 


sucede con los chips que obtendrás. 


Con-cada personaje, podrás ver la trama 
del juego desde una perspectiva diferente, 
juega con todos para entenderla por co 


Cada chip tiene diferentes atributos que deberás analizar al armar tu es- 

trategia de batalla, Todos los chips pueden ser dañados si reciben deter- 

minados ataques, lo mejor es utilizar los que tengan mayor poder de 
ataque o resistencia para asegurar tu victoria, 


Battle Chip GP: donde puedes compe- 
tir en distintos circuitos para ganar 
chips raros y también dinero. 


Free Battle: batallas contra el CPU 
donde puedes entrenar y descubrir las 
mejores estrategias. 


I'm here to 
register for the 
Batt leCh¡pGP. 


Tournament Mode: pelea contra un 
amigo tuyo, usando tu Game Boy 
Advance Cable Link. 


MOTOS Mutipla 


Claro que puedes compartir esta aventura con tus amigos, usa un Cable Link para Game 
Boy Advance y conéctate con otra persona, ya sea para pelear contra ella o intercambiar tus 
chips repetidos para incrementar tu colección. Cualquiera que sea el caso, te recomenda- 
mos hacerlo para agregar más diversión a tu juego. 

Puedes usar tu Cable Link para intercambiar chips con un amigo y mejorar tu deck. 


anbattle chip challenoe 
! l 4, 


Vrooom! I'm going 
pedal to the 
metal ! 


=» «PErsonal Terminal E ERE 


NA 
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ProtoMan sliced 
with Sword! 


'AN' BATTLE CHIP CHALLENGB 


Considero que los últimos juegos basa- 
dos en la saga de Mega Man han perdido 
parte de su identidad comparados con 
los orígenes de esta legendaria serie. 
Pues bien, después de haber visto a 
nuestro héroe azul en el género de los 
RPG, ahora es su turno para hacer su 
debut en el estilo de Trading Card. Debi- 
do a que prácticamente el CPU juega 
por ti, el título es muy lento. Por tal mo- 
tivo, este juego sólo es recomendable 
para los fans de Mega Man, 


Quizá soy un poco conservador en este 
aspecto, pero me agrada más la serie 
original de aventura como ocurrió en el 
NES o SNES y me desagradaron en gran 
medida los cambios hechos en las ver- 


siones recientes de Game Boy Advance, E 


incluida esta última. Realmente el juego 


noes malo, pero no ofrece la acción que pas 


identifica a Mega Man. Sólo recomiendo 
este juego a fans de la serie o a todos 
aquellos seguidores de los duelos de 
tarjetas tipo Magic. 


€ panteón “Ea 


Siempre he sido un gran fan de Mega 
Man y me fascinaron las series normal y 
X, pero se ha perdido gran parte del con- 
cepto original recientemente. Ahora es 
el turno de ver un juego más que, since- 
ramente, sólo lo han lanzado con el 
objetivo de explotar la franquicia ya 
mencionada. En verdad, se puede hacer 
algo mejor que un “jueguito” de tarjetas 
y chips para aprovechar el poder del 
GCN; por fortuna, falta muy poco para 


Como buen fan de Mega Man, me puse a 
checar este título en cuanto lo vi, pero 
la diversión no duró mucho. La acción es 
casi nula y el nivel de dificultad es míni- 
mo, aunque si te gusta la estrategia, tal 
vez te parecerá interesante. Definitiva- 


| mente, no es el mejor juego de Mega 


Man que existe y, si tienes alguno de los 


títulos de la serie Battle Network, 
J probablemete te llevarás una gran 


decepción. Mi recomendación es que lo 


ij juegues y decidas por ti mismo. 


h > 


“¡Nuevos Pikmins, 
mas diversion! 


El Capitán Olimar regresa al planeta en donde encontró a los 
E simpáticos seres-planta: los Pikmins; pero esta vez no viene 
E solo, trae o su asistente para que lo auxilie en la difícil tarea 
de dirigir a los Pikmins. ¡Es tu deber controlar a estos dos 

intrépidos astronautas para que cumplan su misión! 


TN Nintendo Nintendo 
h EN 1-2:simultúneos Estrategia Everyone 


A 
> 


day? | 

L. 
de 

Su 


¡Salva a la compañía! 


La historia de Pikmin 2 no se trata de la supervivencia del 
Capitán Olimar, sino de la empresa para la cual trabaja y que 

| está a punto de caer en bancarrota. Para salvarla, Olimar de- 
be ir al mundo de los Pikmins y recolectar todos los tesoros 
que se encuentran bajo la superficie del planeta. La compañía 
debe la enorme cantidad de 10 mil pokos, de modo que Oli- 
mar y su asistente deben repartirse bien el trabajo para con- 
seguir lo suficiente y saldar la deuda. 


Dos son mejor que uno 


Uno de los mayores atractivos de Pikmin 2 es que permite participar a 


dos personas al mismo tiempo en la aventura. La ventaja de que un ju- 
gador controle a Olimar y el otro a su asistente no sólo es para "jugar 
dobles”, sino también deben dividirse los diferentes objetivos a fin de cum- 
plir con las misiones. Por ejemplo, mientras uno controla a los Pikmins pa- 
ra atacar, el otro podrá darles órdenes para reunir cosas o criar más Pikmins. 


(O) 2004 Nintendo, Inc- 


Te hemos comentado sobre los Pikmins y el Ca- 
pitán Olimar, pero tal vez no hayas jugado Pik- 
min, por lo que te comentaremos brevemente de 
qué se trata. Los Pikmins son una forma de vida 
muy básica, la cual puedes controlar fácilmente; 
reaccionan al sonido del silbato de quien los sa- 
que de la tierra y lo siguen a todas partes. Tú 
controlas a Olimar o a su asistente, dichos per- 
sonajes pueden hacer que estos seres realicen al- 
gún tipo de tarea específica, como levantar un 
objeto y llevarlo a las naves, atacar a un enemigo, 
entre otros. A pesar de que son ”vegetales”, no se 
comen (al menos en el juego). 


Cuando Olimar llegó por primera vez al Si no quedaste satisfecho con el primer Pikmin, en esta nueva 

extraño planeta, conoció a los Pikmins ro- versión tendrás muchos elementos que te dejarán realmente 

jos, azules y amarillos, cuyas habilidades le contento. ¡Pikmin 2 contiene más de 60 especies diferentes de enemigos! Ahora 
fueron de gran ayuda para enfrentar los no podrás quejarte de enfrentarte al mismo tipo de personaje varias veces; cada 
peligros y obstáculos del planeta. Estos pe- uno de los insectos, anfibios y demás seres de este gran título tiene sus propias 
queños seres están de regreso con sus mis- cualidades y puntos débiles, lo cual hace esta secuela más dinámica que la prime- 
mas habilidades y en cantidades sorpren- ra versión. Obviamente, deberás saber de qué manera atacar a cada oponente, 
dentes; es tu deber saber cosecharlos y pues hay algunos cuya ofensiva es inmediata y otros se cubrirán al ser amenaza- 
aprovechar sus capacidades naturales para dos; debes investigar cuál técnica es la más efectiva. 

salir avante de las misiones 

y conseguir el dinero que la 

compañía necesita, Ade- 

más de los Pikmins que ya 

conoces, en este juego 

se agregaron dos 


nuevos colores: el a 4 


morado y el blanco, 
los cuales tienen di- 
ferentes características 
y un par de sorpresas 


adicionales. 


Como siempre, el equipo de desarrolladores 
hace gala de los recursos del poderoso Nin- 
tendo GameCube, al mostrarnos mundos 
más extensos que en la primera parte. Oli- 
mar y su ayudante tendrán que sobrevivir en 
los increíbles escenarios del juego, en donde 
encararán a feroces adversarios, resolverán 
retos y objetivos muy creativos y, por supuesto, complicados calabozos que pon- 
drán a prueba tu estrategia y paciencia. 
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Sin duda, una de las características más impresionantes 
de Pikmin 2 es la manera tan original de explorar las ca- 


vernas. Cuando vayas a entrar a una caverna nueva, esta 


TPIKMIN 


titan anita 


Piensa, cambia y actúa! 


En la primera entrega de Pikmin, Olimar hacía todo, o 


mejor dicho, mandaba a los Pikmins a hacer las tareas 


que le correspondían. Ahora también tendrás que indicarles sus labores, 


pero no perderás tanto tiempo como antes al seleccionarlos, llevarlos a un 


lugar, elegir a otros para el ataque, etc. Por fortuna, podrás seleccionar el 


color del Pikmin que Olimar o su ayudante “arrojarán” para realizar las 


actividades. Ésta es una 
excelente idea porque 
O IM evitas “lanzar” a Pik- 
mins que no debes a una 
batalla; además, ahorras 
tiempo al traer muchos 
Pikmins de distintos co- 
lores contigo sin dejar 


tropas regadas. 


'Al jugar dobles y tener dos astronautas, haciendo una labor al mismo tiempo, es bastante útil, 
pero'se mecesita una buena comunicación y compañerismo para efectuar con éxito cada mi- 
sión, Si no,juegas con un amigo, puedes disfrutar de Pikmiin 2 sin problemas, pero deberás 
cambiar entre Olimar y su ayudante en formánconstante para aprovechar al máximo a ambos 
personajes. Puedes: llevar a uno de:ellos y a sus tropas de Pikmins a realizar una tarea, como 
construjrralgó o derribariuña pared; mientras tanto, el segundo puede guiara otro batallón de 


Pikmins para combatir a un adversario, 


RANKIN 


1 ENRAK 


Pikmin 2 ofrece mucho más reto y diver- 
sión que,la:primera: versión. Además de 
dorle más colorido al juego, los nuevos se- 


será generada al azar, por lo que cada vez que juegues, en- 
trarás a una diferente. Esta característica le da un gran Re- 
play Value al juego y lo hace más interesante y divertido; 
aunque juegues al parejo con un amigo —cada uno con su 
Pikmin=, al llegar a las cavernas sus juegos se 
tornarán muy distintos. Esperemos que se 
use más esta forma de recrear los calabozos en 


otros juegos; imagínate, un calabozo diferente 


de Zelda cada vez que inicies una escena. Genial, ¿no? 


res-planta mejoran los retos que debes re- 
solver; pero, sin duda alguna, el mayor 
atractivo es el modo de dos jugadores. Si 
tienes con quien compartir este juego, te 
oseguro que lo disfrutarás en grande, de 
lo contrario, serú como si jugaras una ac- 
tualización del título anterior. 


lo SPANTEÓN 39,5 


Realmente disfruté del novedoso concepto 
de Pikmin 2 porque es imposible dejar de 
encariñarse con estas pequeñas raíces con 
patitas (mis favoritas son los blancas). 
Nintendo hizo un gran trabajo al mejorar 
tonto este juego; al hacerlo doble, con más 
Pikmins, sin tiempo y con las cavernas al 
azar, resulta mucho más recomendable 
que otros títulos actuales. Chécalo y com- 
partirás mi opinión. 


STO crow 


Aunque lo. primera aventura de estos dimi- 
nutos personajes no me convenció mucho, 
es importante mencionar que la secuela ha 
sido. reestructurada desde lo básico para | 
ofrecernos moyor diversión. Me agradó 
mucho la forma cooperativa con la que 
puedes cumplir ciertos objetivos, mientras | 
un amigo se encargo de otros actividades. | 
La historia no.es muy compleja, pero te 
montendrá entretenido. 


Desde que jugué Pikmin, me encantó el 
concepto que manejó Miyamoto en el ga- 
meploy y, aunque muchos podrán decir 
que ya era algo visto en el mundo de los 
computadoras, en mi opinión, nunca se 
hobía realizado de una manera tan ma- 
gistral. Como siempre, Nintendo busca in- 
novar en sus juegos y, en esta ocasión, ha 
incluido la. posibilidad de jugar con un 
amigo o un hermano; 
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un evento muy importante 


Los días 1 y 2 de mayo, muchísimos videojugadores se dieron cita en el 
World Trade Center de la ciudad de México, República Mexicana, para com- 
petir en el primer evento Latingamer, el cual atrajo a los más feroces conten- 
dientes a participar en los diferentes torneos, quienes venían dispuestos a 


demostrar sus habilidades. Como te mencionamos en el número 4 de nues- 
tra revista, Latingamer está organizado por los creadores del evento más im- 
portante de videojuegos en Latinoamérica, el Electronic Game Show (EGS), 
en el que Nintendo y nosotros "echamos la casa por la ventana” con muchas 
sorpresas y actividades. 


EE! 


] . 


iPpreparándonos 
para la acción! 


Un día antes del evento, checamos todos los de- 
talles: los interactivos, los pósters, los juegos y 


¡en eres? 


las revistas que obsequiaríamos a quienes visita- 
ran nuestro stand. Los demás expositores tam- 
bién se encontraban atareados, pues debían tener 
en orden sus productos de muestra. 


nintendo, naturalmente... 


Al ser Latingamer un gran evento de torneos, el 


personal de éste estaba revisando que todos los 
equipos y sistemas de las competencias estuvie- 
ran en perfecto estado. Nosotros tuvimos oportu- 
nidad de checar las áreas de cada torneo y, claro, 
tenían una buena organización, lo cual se vio re- 
flejado durante los días siguientes, puesto que 
hubo mucho orden en cada competencia. 


Saludamos a muchos lectores provenientes de otros 
estados, como Tlaxcala, Morelos, Puebla y Querétaro. 
Lo que nos dio más gusto es que pudimos hacer nue- 
vos amigos, que no tardaron en suscribirse a nuestra 
revista para gozar de los beneficios de este servicio. 
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En este evento, nuestro stand fue uno de los más concurridos, iy no 
era para menos! Como siempre, hubo diversos interactivos con los 
títulos más populares que hay tanto de Nintendo como de otros li- 
cenciatarios. Entre los que des- 
tacaron éxitos como Mario 
Kart: Double Dash!!, Sonic 
Heroes, Custom Robo y mu- 
chos más. Todos los asistentes 
podían llegar y checar grandes 
juegos en cualquier momento, 
hubo videojugadores de todas 
las edades: los más pequeños, 
los veteranos del control, los 
papás e incluso varios abueli- 
tos pasaron instantes, en ver- 
dad, muy agradables. 


iclub nintendo, 
presente! 


Nos agradó sobre todo que la gente llegaba a pre- 
guntarnos cosas, a darnos sus quejas, felicitacio- 
nes y sugerencias acerca de nuestra revista. Todo 
el staff de Club Nintendo estaba listo para res- 
ponder dudas: Pepe Sierra, Toño Rodríguez, 
Frank Cuevas, Hugo Hernández (Crow), Rafa 
García (Enrak), Juan Carlos García (Master) y 
Alejandro Ríos (Panteón). Además, regalamos 
ejemplares de nuestra revista, pins, tarjetas y decks 
de Yu-Gi-Oh! cortesia de nuestros amigos Ives 
Rountree y el Consejo Pokémex. 


Claro que nuestros lectores no querían irse sin un recuerdo, 
así que les firmábamos las revistas que les regalábamos y to- 
do lo demás que nos llevaban (gorras, chamarras, tarjetas de 
Pokémon, cartuchos y revistas Club Nintendo de distintos 
años). Acudieron cientos de lectores que nos han seguido des- 


de el primer número de nuestra revista y otros que, aunque no 
tienen tanto tiempo, son nuestros más fieles fans. 


Juegos exclusivos 


Lo mejor de asistir a este tipo de eventos es que puedes checar muchos 
títulos de los licenciatarios, ver si te gustan o si quieres comprarlos. En 
esta ocasión, la exclusiva fue la exhibición de Tales of Symphonia de 
Nintendo GameCube; este juego llamó la atención de muchos visitan- 
tes y hubo diversas reacciones en torno a este singular título, pero pre- 
dominó la sorpresa de poder jugarlo antes de que saliera al mercado, 
por lo que los visitantes no querían dejar de conocerlo. 


Y para todos los fans del fenóme- 


no Pokémon, llevamos el bonus A pesar de que nos la pasamos a gusto y disfru- 
disc de Pokémon Colosseum. A tamos a lo grande de Latingamer, tuvimos que 
todos los que llevaron su versión despedirnos de los asistentes al final del segun- 


Ruby o Sapphire, les regalamos el do día. Todos nos hicimos la promesa de volver- 


4 z z ñ nos a ver en los siguientes eventos. Recuerden 
misterioso Pokémon llamado Ji- 


que también estaremos presentes en los 


rachi, Varios Pokéfans se fueron Latingamer de Guadalajara y de Monterrey y, 


contentos de haber obtenido este posteriormente, en la gran final que se llevará a 


difícil Pokémon, incluso algunos cabo en el World Trade Center de la ciudad de 
pudieron completar su Pokédex México en el EGS de este año, donde estaremos 
con este personaje. con más sorpresas, retas, juegos, premios y mu- 


cho más. ¡No dejes de seguirnos la pista! 
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Resulta que los retos de Resident Evil 2 están buenísimos y al 
parecer muchos están intentando mejorar sus propios tiempos. 


ablecidos en la edición 


José Carlos Torres superó los récords e 
de abril, por lo que todos aquellos interesados en 


superarlos, pueden ponerse a trabajar para E 


bi 


lograrlo. También nos mandó retos nuevos por 


si alguno de ustedes está interesado. 


Respuesta a: 02/04-2 
Resident Evil-2 


Modo 1] Tiempo — Save 
Clear Game Leon A 1:08:48 0 
Clear Game Claire B 0 
Clear Game Claire A y 0 
Clear Game Leon B 0 


José Carlos Torres 


06/04-1 
Resident Evil 2 


Extreme Battle 
Deben terminar los tres niveles de dificultad con cualquiera de 
los personajes y mejorar los tiempos. 


Nivel 1 Nivél-2 

Claire Ada 

00:01:54 00:01:26 

00:02:52 00:03:50 

00:11:08 00:09: 
00:15:51 00:15:58 


06/04-2 


Personaje Tiempo Ranking Mixed Herbs Herbs 
Hunk 00:02:43 A 0 0 
Tofu 00:02:35 A 0 0 


Las condiciones para romper los récords de Hunk y Tofu son 
demostrar en su video que no usaron alguna Herb o Mixed Herb. 


José Curlos Torres 
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¡Club Nintendo lanza el reto! 


Sabemos que hay muchos fans de Mario Kart: Double Dash!!, así 
que para comenzar con los retos de este increible juego, les pre- 
sentamos estos sencillos tiempos de sólo 4 pistas, 


06/04-3 
Pista Tiempo 
Luigi Circuit 1:22:000 
Baby Park 1:16:000 
Mario Circuit 1:45:000 
Yoshi Circuit 2:00:000 


¿Tienes algún reto que quieras que publiquemos? ¿Ya lograste 
mejorar los tiempos aquí mostrados? Envíanos tus récords a: 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga *2000, 
Edificio E, Piso 2, 

Colonia Santa Fe, 
Delegación Álvaro Obregón 
C.P. 01210, México D.F, 


Recuerda, debes enviar tus retos en fotografía convencional (no 
aceptamos fotos digitales vía correo electrónico) o en un video 
VHS. Cuando lo hagas, explica detalladamente en qué consiste 
tu reto, cómo lo conseguiste y si hay alguna condición específica 
para cumplirlo. 


En la cara de lo imposible, un guerrero se mantiene solo. Finalmente, la historia oculta 
detrás de los eventos que marcaron el destino de Samus y forjaron su determinación, 
es revelada en Metroid*: Zero Mission. Solamente para Game Boy Advance. 


Fantasy Violence 
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namco? 


1984 NAMCO LTD. 
ED TO NINTENDO 


SUPER 


MANO GRO, 


ELFO PBCEESTN SUE TENRPASCTARES DEBT 


Mario es el mejor, pero no sólo llegó a ser uno de los personajes 

de videojuego más populares por su personalidad, sino lo que 
realmente impulsó a nuestro héroe y a Nintendo a la fama fue su 
jugabilidad. Ésa que se queda grabada en tu cerebro, causando que 
horas después de haber terminado de jugar, sigas viendo barriles y 
Koopas. Los Classic-NES Series retoman los títulos que lo comenzaron 
todo, Los gráficos carecen del glamour que los hits de ahora poseen, pero 


los juegos son tan divertidos y adictivos como el día en que se crearon. 


- Jessica Folsom de Nintendo Power recuerda El escritor Steve 
bh 1 PLAVER la primera vez que jugó The Legend of Zelda: . A Thomarson 
2 PLAveRs “Recuerdo que dejé mi comida, me despabilé v1366=2009 NIN comenta: “En 
namcor y me perdí en la tierra de Hyrule cuando, por 1987, mi hermano 

h 1962 1984 NAMCO LTD. primera vez, descubrí el juego (tenía nueve o y yo recibimos un 
ALL RIGHTS RESERVED 10 años en ese ArtondadL Ala fecha, sigue ES de navidad 
siendo una de las experiencias más memo- con The Legend of 
rables que he tenido.” Zelda, la pistola 
Zapper, Hogan's Alley 

y, por supuesto, Super 

Mario Bros. Además de 

aumentar mi amor por los juegos de plata- 
formas, recuerdo que SMB hacía que mi 
hermano (quien tenía cinco años) saltara 
para todos lados cuando presionaba el bo- 
tón A, como si realmente eso ayudara a 
saltar más alto a Mario. “ 


El más 

reciente Game Boy 
Advance SP luce muy 
“retro”. Es gris, 
negro y rojo que se 
asemeja al control 
original del NES 
con el logo de 
Nintendo en color 
rojo. Es como una 
máquina del tiempo 
portátil. 


El escritor Alan Averill recuerda 
Donkey Kong: “No tuvimos juegos en 
¡asa por mucho tiempo, pero un 
lía mi padre trajo a casa Donkey 
Kong como regalo de navidad. Mi 
japá se obsesionó tanto con DK que 
lo jugaba casi todas las noches. 
También solía llamar a DK “Konkey 
Dong”, cosa que mi hermana menor y 
p considerábamos como el mejor de 
los chistes. Mi papá nunca fue un 
gran videojugador, y ahora no juega 


Equípate con toda la pasión que tengas y 
E prepárate para revivir estos clásicos. No 
2 PLaven Game a olvides visitar el sitio www.classicnes.com. 
2 PLaver Gane b 
2 PLAYER GANE A 
2 PLaver Gane 8 
D19D2 NINTENDO CO4LTD: 
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FECHA DE SALIDA 
NES: 1987 


RECUERDA... 


Dado que la aventura de The Legend 
of Zelda requiere varias horas de 
juego y múltiples sesiones para 
poder terminarlo, el cartucho incluía 
una batería, la primera en su tipo. 


CARTAS A NINTENDO 
POWER—1989 


¡Lo logré! Terminé la primera vuelta de 
The Legend of Zelda, por fin. Puede 
que esto no sea lo máximo para 
muchos de sus fans, pero para alguien 
de mi edad (75) sí lo es, siento que he 
terminado un gran ret hecho un 
poema mientras escribía en mi bitáco- 
ra. ¡Espero que lo disfruten! ¡Gracias 
por este gran juego! 


Mi nieto me dio un cartucho 

de Nintendo. 

Que juego en mi TV, aunque 

me esté durmiendo. 

The Legend of Zelda se ha quedado 
en mi cabeza. 

Mientras elimino demonios con 
destreza. 


Mi esposa dice que he perdido la 
razón, y la he tengo encerrada hasta 
la locura. 

Por hacer eso, me considera flojo, y 
dice que es una forma de tortura, 


Le dije que la alternativa sería visitar 
a mis amigos. 

Y posiblemente emborracharme hasta 
empezar a decir locuras. 

Oir a nadar con chicas con muy pocas 
prendas. 

así que, ¡cuál es el problema que esté 
en casa jugando en bermudas! 


La respuesta de mi esposa fue muy 
confusa. Llamó al plomero y ordenó un 
jacuzzi. 

Asi que ahí va el viejo juego de 
Nintendo, ¡Sólo a mí me pueden culpar 
de este enredo! 


William Convery 
Hampton, VA 
Noviembre /Diciembre 1989 
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| NIVEL 9 


The Legend of Zelda es uno de los juegos que más ha influenciado en todos estos años y dio ini- 
cio a la avalancha de aventuras en el NES. En general, la perspectiva de 3/4, el inventario de 
items, el diseño del mundo y los calabozos han inspirado a muchos seguidores. Varios títulos de 
la saga de The Legend of Zelda continuamente ocupan los primeros lugares de las listas de pre- 
guntas a los consejeros de Nintendo. 


CONSEJOS PARA LOS NOVATOS 


Al hacerte camino por los calabozos del 
juego, tu arsenal crecerá, En la mayoría de 
as batallas, tendrás la victoria asegurada si 
utilizas el arma que encontraste en ese 
mismo calabozo, 


LEVEL=1 


4 
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La recomendación más básica para los aventureros de The Legend of Zelda se ha convertido en una oración muy 


repetitiva para los consejeros de Nintendo: “Derrota a todos los enemigos, empuja cada bloque y busca lugares 
donde puedas usar bombas”. De este modo, abrirás pasajes que te llevarán muy lejos en el juego. 


UN JUEGO, DOS AVENTURAS 


4 
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Después de que derrotes a Ganon e inicies un juego en el mismo archivo, podrás entrar a la segunda vuelta del juego. 
Ena siguiente aventura descubrirás que muchos de los calabozos están ubicados en otras partes, al igual que cada 
brújula y mapa. El mapa de Hyrule arriba mostrado indica el lugar de cada calabozo en la primera y segunda vueltas. 


THE LEGEND OF ZELDA: RETOS PARA PROFESIONALES 


* Juega sin tomar la espada de madera. 

* Nunca tomes el Blue Ring o el Red Ring. 

+ Juega sin tomar ningún Heart Container, 

+ Recoge la brújula y mapa de todos los calabozos. 
+ Termina el juego sin perder ni una sola vida. 


Incluso al terminar las dos vueltas, seguirás con 
ansias de seguir jugando. Con los años, los 
jugadores de The Legend of Zelda han creado 
nuevas formas para agregarle dificultad a su 
aventura. Intenta alguno de los siguientes retos: 
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Arcadias: 1986 
VELOCIDAD WARP 


Al recortar 3 segundos del previa- 
mente establecido récord mundial de 
Super Mario Bros,, Scott Kessler de 
Monroe, N.C., se convirtió en el 
campeón de los warp-pipes este año 
al terminar el juego en cinco minutos, 
17 segundos. Con un poco de suerte y 
precisión , Kessler cree que puede 
superar su récord y llegar a los 5:13 


Gracias al éxito de Donkey Kong y Mario Bros. original, Super Mario Bros. llevó al famoso 
plomero a una aventura llena de brincos y hongos aplastados. Éste fue el primer juego de 


plataformas tipo side scroll, Este título, hecho para sesiones mucho más extens: 


dias, ayudó a introducir al NES en millones de hogar 


BÁSICOS DE SMB 


e 


7 
Romper tabiques en debajo es esencial. Cuando eres 
pequeño, ciertos bloques expulsarán un hongo. Cuando 
seas grande, esos bloques te darán Fire Flowers. 


O 


Roos 


Los tubos son importantes, Puede meterte en algunos 
para encontrar muchas monedas. Otros tubos en loca- 
ciones remotas sirven como warps para otros mundos, 


Salta sobre el caparazón 
para hacerlo rebotar y 
ganar muchos puntos. 


Busca cuartos con mone- 
das, por cada 100 obten" 
drás una vida extra 


que las arca- 


El primer jefe de un video- 
juego, Bowser, aparece al 
final de cada mundo. 


Rompe ladrillos para 
encontrar monedas y 


pasajes ocultos. 


CARTAS A NINTENDO 
POWER—-1990 


No puedo dejar de notar algo intere- 
sante sobre Mario. En el par de años 
anteriores, su nariz cambió en forma 
significativa, en Donkey Kong ésta 
solía ser más fina y caída, pero ahora 
en Super Mario Bros, 2 es más redon- 
da y, de algún modo, un poco más le- 
vantada. Mario, como muchas otras 
superestrellas, ¿se operó la nariz 
para mejorar su apariencia? 


NIVEL OCULTO “EL MUNDO MENOS” 


Un Mario de tamaño gigante rompe un ladrillo arriba de la salida del mundo 1-2, dejando los dos ladrillos 
próximos al tubo intactos. Párate en el borde del tubo viendo hacia la izquierda. Salta y muévete a la 
derecha en el aire, Flotarás a través delos ladrillos y el tubo para caer en la entrada de un mundo extra 


Jim Jackman 
St. Clair Shores, MI 
Enero/Febrero 1990 


Llamado así 
por el primer 
propietario 
del edificio 
de Nintendo 
of America, 
sy Mario origi- 
nalmente 
era un car- 
pintero. 


Por su 
interés en 
los tubos, 
Mario se 
convirtió en 
un plomero 
y adoptó un 
nuevo look 
pe Super 
ario Bros. 


ra 


NINTENDO POWER 77 


El primer hit de arcadia de Nintendo se llamó Donkey Kong, para sugerir que la bestia que arrojaba 
los barriles en la cima del andamio, era un simio (Kong) “necio como una mula”. En las instruc- 
ciones originales del arcadia, Mario tenía el nombre de “Jumpman” y el objeto de su afecto sólo 


llevaba el nombre de “the lady”. Los nombres de los personajes cambiaron para el NES. 


NIVEL 1 


EL EVERYONE 


LOs E a0) E o a cas ARA En el primer nivel, la mayoría 

01981 Nintendo. Esas 5 dE. a CBRSÓxE) hi eN € B SS delos barriles pueden rodar 
: iS 6 or SARA ARA Rs hasta el final de las barras o 

en <7 as - | pueden caer por las 
p : z d escaleras. Si un barril se 
FECHA DE SALIDA A Ro o ppal aproxima a una escalera que 
, | AA 0% quieras subir, avanza un poco 
Arcadias: 1981 ans an > y espera a que éste pase o 

NES: 1986 Td IIS DS A IIS caiga. Después regresa a ella 


IN - MES m0 X qe | y continúa tu camino, 
NIVEL PERDIDO 


Las limitaciones de memoria del car- 
tucho hicieron que se removiera el 
famoso Cs de apris ca 
como "pie-factory”. Hasta este día, di 
el qlo! lugar donde podrás jugar ese r TOP A EOHUS sf L 
nivel es en la versión de arcadía. , (SIlá=001X E J 


PROBLEMAS DE CHICAS 


Para cuando Donkey Kong llegó al 
NES, la chica que Mario salvó del 
“come bananas” se llamaba Pauline. 
Al llegar Mario al Reino de los 
Hongos en Super Mario Bros., la 
chica se convirtió en una princesa. 


Desde las pelícu- 
las mudas, 
Pauline ha sido un 
nombre popular 
para las damas en 
Usa Aunque 

'auline nunca 
estuvo atada a las 
vías del tren. 


Hay dos rutas para pasar el segundo nivel: La elevada que es traicionera por el largo hueco entre el segun- 
do elevador y la siguiente plataforma. Podrás pasar dicha ruta si corres y saltas sin detenerte. La baja es 
complicada porque requiere evitar los resortes en tres áreas. 


0p-01570/ o Cuando llegues hasta Donkey 
70% sn E Kong en el segundo nivel. 
4: A Encontrarás dos puntos 


lo un rol B E y E E donde estarás a salvo para 
más activo. a A % E Erido -.. esperar un poco. 


SIN CORAZÓN 


El tercer nivel está lleno de 


cseálo .. juego es tan popular como PE ande a 
mkey Kong, es natural que un par 0 E lentos, pero tienen muchas 
s rato epa no de | El bolas de fuego. Usa el mar- 
stos fue que la chica de “Jumpman” E y j a 
se transformaría en Ann Wilson de la - a | kl pl ode) pl : 
banda Heart (cuando su popularidad E Obtendrás Mies tras cuan- 
estaba por las nubes), si el jugador =| El El 23! do tu scorellegue alos 7,000 
resionaba ciertos botones. j 10,000, 15, 000 y 20,000. 
istemente, era mentira. S O 
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BONUS 
En el 2000, Excitebike 64, juego en 


3D, incluyó la versión original de NES 
tan difícil de conseguir. 


FAN 
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FECHA DE SALIDA 
NES: 1985 


REQUIERE DOS 


Aunque hoy en día los juegos multi- 
player son comunes, eran muy esca- 
sos en aquellos días. Ice Climber fue 
uno de los primeros en el NES. 


DÍA DEL CÓNDOR 


Después de llegar a la cima de la 
montaña, salta a las garras del cón- 
dor para obtener un bonus.s 


EXCITEBIKE 


Los juegos de carreras siempre han sido muy populares y, en 1985, Excitebike se convirtió en el 
título que inauguró este género en el NES. También fue el primer juego que te permitía modi 
ficar y diseñar tus propias pistas, usando 19 piezas distintas. Los dos modelos del juego te per- 
miten ir a “contrarreloj” o probar tu valor contra tres brutales enemigos. 


7 
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Si debido a la velocidad y las acrobacias tienes 
necesidad, crea una pista larga con turbo pads 
(parte M) y una sola rampa (parte H), y permite 
que la carrera se prolongue por 9 vueltas. 


En tu pista creada parala 
velocidad, mantén presionado a 
la derecha cuando estés en el 
aire, después oprime izquierda 
y derecha al aterrizar. Para la 
Última vuelta, podrás desa- 
parecer de la pantalla. 


Cuando el cóndor vuele fuera de tu alcance, es hora de que los 

escalen una de las 32 montañas y recuperen el botín del ave rapaz. Si la trama se te hace tan 
profunda como un charco de agua en el verano, no te preocupes, la diversión cooperativa para 
dos jugadores te brindará mucha 


Puedes escoger cualquier taña desde el 
inicio, pero es mejor practicar en los 
primeros niveles para acostumbrarte a la 
Jugabilidad. Después de subir 4 montañas, 
agarra la zanahoria para obtener una vida. 


En un juego para dos, los par- 
ticipantes pueden unirse para 
romper el hielo más alto. 
Mientras que el jugador de arri- 
ba salta sobre el orificio, el de 
abajo puede hacerlo justo 
debajo de él e impulsar al otro. 
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Para 1982, cuando Xevious llegó a las arcadias, shooters como Space Invaders y Galaga ya eran 
s. Pero el shooter de Namco ofrecía algo más nuevo: ataques para eliminar a los enemi- 
y bombas para liquidar a los objetivos en tierra. La diversión y adicción para los 

ataques duales requieren de mucha velocidad y coordinación inmediata en los dedos. 


(011982, 1984 NAMCO LTD. Mzwma 


FECHA DE E 
FECHA DE SALIDA Los enemigos aéreos se Losobjetivos estáticos 


0 mueven ala izquierda y de- entierra aparecen enlos 
Aion 1982 recha, mantén presionado mismos lugares. Recuerda 
e B para eliminarlos. dónde para aniquilarlos. 


SALTO DE NIVEL 


Las banderas que representan una vida aparecen 


Si sobrevives a un vuelo de más del DE y: cuando bombardeas su locación secreta (regular- 
70% de un área y pierdes tu nave, ' " 3 mente en el agua). Cuando alcanzas el segundo río, 
comenzarás al inicio de la siguiente L ataca el lugar que se muestra en la foto para hacer 
área. Si no logras llegar a ese punto y We Eo y que aparezca la bandera y después tómala. 


pierdes tu nave, tendrás que comen- 


zar en el principio del área inicial. El radio de daño de las bombas es más amplio que la 


mayoría de los objetivos en tierra, permitiéndote 
atacar a varios enemigos en forma simultánea. 


La estrella de más de 15 juegos para los sistemas de Nintendo hizo su debut en un rápido y 
alocado puzzle lleno de acción, en el que hay que romper ladrillos y explotar enemigos. El 
objeto es derrotar a los adversarios de cada nivel para poder avanzar. Bomberman se ha diver- 
sificado en otro tipo de aventuras en los últimos años, pero sigue fiel a sus explosivas raíces, 


NES: 1989 


as 
1987 HUDSON SOFT. Limas loa] 
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Cada nivel incluye un poder oculto que hace 
más fácil tu tarea de limpiar ladrillos, El tem 
mostrado en la foto es el poder de ataque de 
tu bomba. Un ¡temen el nivel 30 te protege 
de tus propios ataques. 


¿BOMBER MAN O 
BOMBERMAN? 

El logo del juego dice “Bomber” y 
“Man”, dos palabras separadas, pero 


el nombre real del juego y del perso- 
naje es una sola: Bomberman. 


al 
ma 
pun 
E 


Si accidentalmente destruyes la salida 
del nivel, ésta arrojará más enemigos, 
haciendo más complicado tu escape. 
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En el mundo de los videojuegos, pocos títulos han alcanzado el nivel de fama de Pac-Man, 
como Tetris, un juego de puzzle que hace que hasta el más tími un control. 
Una de | ones de la popularidad de Pa 
mas: malo, no nec 


ueno, fantas- 
de Namco Pac-Man Vs. le da 


un giro a este c ividad con el GBA para hacerlo multiplayer. 
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MITOS 


El estatus de Pac-Man como fenó- 
meno e icono de la cultura pop ha 
generado muchos rumores. Entre 
éstos estaba la historia de las barras 
de oro, un item que aparecía en algu- 
nas arcadias, pero en otras no. Según 
la leyenda, las barras de oro le daban 
a los jugadores 10,000 puntos y a sus 
acompañantes, 25,000. Esto se ha 
convertido como el mito del 
“Sasquatch” de los videojuegos. 


eones... nno...oons 


Otro rumor sugería que si te llegabas 
a comer los ojos de un fantasma de- 
rrotado, obtendrías muchos puntos. 
El comer ojos te ayuda en Fear Fac- ! 
tor, pero de nada sirve en Pac-Man. l 


No hay nada más molesto 
que haber dejado una pildo- 
ra en el extremo opuesto 
del laberinto. No vuelvas a 
hacerlo, 


MÁS LABERINTOS 


La continuación de Pac-Man fue Ms. 
Pac-Man con muchos cambios y varie- 
dad en la configuración de los nuevos 


Para maximizar tus bonus 
points, espera a que los 
cuatro fantasmas se 


laberintos. El juego también incluyó 
nuevas frutas que flotaban por el la- 
berinto y fantasmas más rápidos. 


Las piezas de fruta debajo del scoreindican 
los niveles que has completado, Una gran 
cantidad de frutas indican muchos puntos. 
Recógelas en su lugar acostumbrado debajo 
de la guarida de los fantasmas. 


encuentren a una distancia 
muy corta de Pac-Man, 
entonces, come una super- 
pildora para hacerlos vul- 
nerables. Cada fantasma 
que te comas en cadena 
vale lo doble que el fantas- 
ma anterior, 


1 |= CLÁSICOS DE VERDAD 


9 , Juegos van y vienen cada año, pero sólo los originales e innovadores permanecen como 
clásicos. Los títulos de NES han divertido, confundido y desesperado a miles de 
jugadores en todo el mundo por dos décadas, y seguirán haciéndolo por mucho tiempo 
más. Ya sea que escojas uno de los favoritos de tu infancia o comiences tu colección por 
primera vez, la pasarás muy bien con los hits clásicos de Nintendo. %' 
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Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc, 


Developed by Genius Sonority Inc. 


la venganza es dulce... Y en este mes podrás conseguir a Entei 
ya Suicune en Storu Mode. La continuación de nuestra guía be 


auudará en tu camino y a vencer en Battle Mode. 


MÁS ALLÁ DELBATTLEMODE 


Los espectadores de los coliseos de Battle Mode están 
ansiosos de encuentros dignos de vitorearse. Están aquí por 
el espectáculo; tú, por la gloria y los premios exclusivos. En 
este número, nos enfocaremos más en dicho modo y también 
nos adentraremos más en el Story Mode, para que puedas 
conseguir a dos de los Pokémon legendarios que habitan 
Orre, además de raras Technical Machines para tus Pokémon 
que necesitarás en el Battle Mode. 
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FIGHT 
0 PKMN 


GIVE IN 


Puedes llegar lejos en Story 
Mode con los Pokémon captura- 
dos, pero Battle Mode puede 
resultar más sencillo de acabar 
si tienes Pokémon de Ruby o 
Sapphire. Esta vez estamos 
conectando los juegos de GBA y 
GCN para ensamblar equipos de 
Orre y Hoenn, que harán tem- 
blar a tus enemigos en 
Battle Mode, 
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Fantasia-Violencia 


Syuescunnrón 


En la primera parte de la guía de Story Mode, atrapaste 
bandidos sólo con Umbreon y Espeon, y conseguiste un equipo 
de Shadow Pokémon —Pokémon convertidos en máquinas de 
pelea— de los criminales 
de Orre. También ayu- 
daste a cambiar el esta- 
de tus Shadow 
Pokémon con cariñosos | 
combates, seguidos de 
una visita a la Relic 
Stone para purificar sus 
corazones y volverlos 
buenos una vez más. 


tus 


10: you: here: to:roclalm your 
POKEMON? 


Considera fortalecer a tu 
equipo antes de continuar. 
En Phenac City, puedes con- 
seguir poderosas TMs en el 
estadio. En Pyrite Town, hay 
muchas TMs en el coliseo; 
adquiere experiencia en Duel 
Square y visita la estación 
de policía para obtener la Jail 
Key, que abre todas las cel- 
das. Si esperas lo suficiente, 
el rufián al norte se irá y 
perderás la TM 46 (Thief). 


FIGHT 
PKMN. 


ITEMS 
CALL 
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7 Cuando tengas la Small Tablet en mano y hayas hablado 
con el sabio de Agate Village, Eagun, por fin obtendrás el 
conocimiento para usar el poder de la Relic Stone. Inmediata- 
mente, recibirás un e-mail de Duking, quien te notificará que hay 
problemas en Mt. Battle (y añadirá la montaña al tu mapa como 
una opción de viaje). Si tus Pokémon están listos, dirígete a la 
montaña para una misión de rescate. 


Mt, Battle es un reto de entrenadores de 100 etapas que te lleva a grandes 
alturas. Cuando llegues, descubrirás que el gigante Dakim y nueve aliados han 
tomado posesión de las primeras 10 etapas, Necesitas derrotarlos de sus altos 


caballos para rescatar al líder de Mt. Battle, Vander, e intentar capturar a Entel. 


Recompensa de la montaña 


Después de que derrotes a 
Dakim, levanta el F-Disk y 
habla con Vander. Él te lle- 
vará ala entrada de Mt. 
Battle y te dará la Time 
Flute, el objeto de la 
obsesión de Dakim. No 
Pais entrar al reto de Mt. 
jattle después de salvar a 
Vander, debes regresar 
cuando la montaña esté 
abierta al público, de esta 
manera conseguirás buenos 
premios y más experiencia, 


WES. obtained 
1ne TIME FLUTE! 


j ( Con la Time Flute en mano, regresa a Agate con Eagun, El te 
explicará que la flauta invoca a Celebi a la Relic Stone y te exhorta a 
que lo intentes. Es un ítem que sirve sólo una vez, así que sigue su con- 


sejo si tienes un Shadow Pokémon que valga la pena. De lo contrario, 
deja Agate y verás un nuevo destino en el mapa, el Mystery Lab. 


las ansias de Eaun de invocar a Celebi 


PP”. 
Mu y 


EAQUN: Then, whit oro you wlina 


Depárt lor the RELIÉ“ROREST and 
summon CELEBI «kfnce. 


Después de que charles con Eagun, tal yez se te haya ocurrido que puedes 
atrapar a Celebi después de invocarlo. Ése no es el caso. Sólo hay tres Time 
Flutes en Orre. Asegúrate de que conoces su función antes de tocarlas. Las 
Time Flutes reaccionan diferente si las usas en el momento correcto. 


Enerentando al equipo de Dalim 


Hotheaded Dakim ha basado la estrategia de su equipo en 
ataques Earthquake continuos, que le causan daño a los 
dos Pokémon defensores y al compañero del atacante. Trae 
al Pokémon tipo Flying, pues 

éste es inmune a los ataques ¿De 
tipo Ground. Noctowl es esen- 


cial, pues su movimiento A 
Hypnosis ayuda mucho. 


Hypnosis y Sleep Powder son muy 
recomendables; úsalos para incrementar tus 
probabilidades de capturar a Entei cuando 

su HP esté bajo. Y aún más importante, Entei 

no podrá noquearse a sí mismo con el 

impacto de sus ataques Shadow Rush. y 


4 | Entei mw. ao ( 
MA df | Cipher Admin Dakim ' 


hory Mi 
Al momento de tener la Elevator Key, Mt. Battle estará de nuevo en 
operaciones y lista para los entrenadores. Mt. Battle está en Story 
[ode y en Battle Mode, pero la versión del modo de historia tiene 
er reglas. Es ptr 
lugar para ganar experien- 7 
cia y ptos Poké Coupon, Premio 


que obtendrás al final de 
cada área (10 etapas). 
Mientras más alto subas, 
más puntos obtendrás. 
Puedes comprar algunas 
TMs, berries e items con 
tus puntos Poké Coupon, 


frea 


TM 13 (ICE BEAM) 


TM 24 (THUNDERBOLT) 


TM 29 (PSYCHIC) 


TM 32 (DOUBLE TEAM) 


TM 35 (FLAMETHROWER) 


APICOT BERRY 


GANLON BERRY 


PETAYA BERRY 


SALAC BERRY 


BRIGHTPOWDER 


CHOICE BAND 


FOCUS BAND 


KING'S ROCK 


LEFTOVERS 


MENTAL HERB 


QUICK CLAW 


SCOPE LENS 


WHITE HERB 
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El Mustery Lab continúa siendo un secreto 


A . 
La Time Flube: camino rápido a la purificación aa 
La Time Flute completa la larga tarea de la rehabilitación 
de un Heart Gauge en una sola tocada. Cuando usas este 
instrumento en la Relic Stone, Celebi aparecerá breve- 
mente y purificará a un Shadow Pokémon, también 


restaurará su estatus a un estado normal. 


WES found REVIVE! 

Algunos Shadow horo aro 9 
Pokémon requieren 
más rehabilitación que 
otros para purificar su 
Heart Gauge comple- 
tamente. Aunque 

%) » encontrarás muchos 


Dirígete al Mystery Lab cuando aparezca por primera vez en el mapa. No 
podrás pasar por la fuerte puerta frontal, pero sí agarrar los tres Revives que 
están detrás de uno de los puestos de vigilancia. 


Pokémon poderosos a 
y en tujornada, tener un Problemas en Puribe Town 
ay 4 Entei completamente E :3 
purificado de tu lado p 
puede ser una mejor 
opción a tu favor. 


Justo o de que hayas entrado 
al área de Mystery Lab, recibirás un 
e-mail de Duking, donde te informa 
acerca de dos enemigos en la prisión 
de Pyrite. Ve a la cárcel y visita a los 
prisioneros. Siantes no agarraste la 
Jail Key para obtener la TM 46 
(Thief), habrás perdido tu oportunidad 
de conseguir la TM, pues su dueño se 
habrá ido, Sin embargo, la llave 
seguirá en la mesa. 


Nueva terapia para 105 Shadow Pokémon 
A “ 0 REED pal 


me ue 
Porc 
¡now 

canaos 
Pug Los dos nuevos prisioneros están en 
JOY BoENT á la celda al sur. Ábrela con la Jail Key, 


pc 4 ' ahora mueve al sujeto dormido para 
ea x > que obtengas la Elevator Key. Habla 
y ¡ con el otro prisionero para enterarte 


de los indicios de la conspiración, 


Después de derrotar a Dakim, una chica, ubicada en el lado derecho q A an o euerTe 
de Agate Village, te dará la Cologne Case. Cuando la tengas, puedes | e (al ss pad Ele 0 a 
comprar tres aromas (los venden en Agate Pokémon Mart) que le dan [ir Pokémon Restoring Machina, 


terapia a un Shadow Pokémon, los efectos varían entre Pokémon. 


Cuando investigaste la conspiración que tenía 
a Pyrite Town de cabeza, descubriste que el jefe crimi- 


. 7 A EIN FILEF 

nal Miror B. les había dado el Shadow Pokémon a los RARE CANDY x3 
ganadores en Pyrite Colosseum. Después, te darás y ; 25  TMAS(ATTRACT) 
cuenta que en The Under, bajo tierra en Pyrite, otra , oia 
criminal llamada Venus controla a los ciudadanos Í ULTRA BALL x4 
desde su estación de televisión. En esta área hay más SUBWAY KEY 

A E BLACKGLASSES 
cosas por hacer: deberás ayudar a los residentes, ven- U-DISK 
cer a Venus y, lo mejor de todo, podrás conseguir más MAINGATE KEY 


Shadow Pokémon de las batallas. 


3 ? Y Para llegar a The Under, 
' dirígete a Pyrite Building en 
la parte norte del pueblo. Si 
te escabulles por la pared 
lejana, podrás evitar la 
pelea con el guardia de la 
estructura como jaula del 
suelo, la cual es un elevador 
que te lleva hasta The Under. 
La Elevator Key te permitirá 
abordar la plataforma que 


desciende al misterioso AE 


pueblo subterráneo. 


A PYRITE BUILDING 
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Los items de The Under te auudarán 


Ahorra un par de Poké Dollars para gastar en The Under, pues venden muchos 
¡tems poderosos y TMs. La Herb Shop (junto a Under Colosseum) ofrece 


potentes /tems curativos, pero todos 
, 
Pokémon Mart 


tienen sabor amargo y harán que baje 

la amistad con tus Pokémon. Compra 

muchas Lemonade de la Vending Full Restore... 

Machine, es una buena opción. Max Potion 
Hyper Potion. 

Full Heal 


Herb Shop 
Revive... 


Energy Root 
Energypowder . TM 10 (Hidden Power)... 
Heal Powder TM 14 (Blizzard). 0 


Revival Herb 


TM 17 (Protect) 
TM 20 (Safeguard 
TM 25 (Thunder) 
TM 33 (Reflect). 
TM 38 (Fire Blast). 


conéctate con la Techno-Resistance 


Hay algunos personajes en The Under que quieren exponer la conspiración, 
Venus está sobre ellos y bloquea las transmisiones rebeldes para que no se 
den a conocer enla superficie, Ayuda a la resistencia al conseguir la Powerup 
Part del chavo en el sótano Junk Shop, después debes llevarla ala casa de Nett. 


El espía ha sido capturado, y no eres tú 


Vendino Machine 
Fresh Watel 

Soda Pop .. 

Lemonade 


Cuando dejes la casa de Nett, escucharás a unos enemigos que capturaron a 

un espía al este del pueblo. Es Silva (amigo de Duking), Pelea contra Kloak, 

El custodia su celda, Después de derrotarlo y capturar su Ledian, habla con 
ilva. No puedes liberarlo, pero te dará el R-Disk. Usalo para entrar en el UFO, 


Apaga a Venus y captura un cuarteto 


M Entra en el estudio de televisión e in- 
terrumpe la transmisión de Venus. 
Ella tratará de vencerte, así que de- 
rrótala. Esta enemiga se irá escaleras 
abajo hacia la izquierda. Síguela, pero 
antes de que tomes la escalera iz- 
quierda, abre la puerta del sótano, su- 
be las escaleras de la derecha y salva 


tu juego en la PC de Under Colosseum. 


Ahora sí, reanuda tu persecución para 
A que acabes con Venus. 


Venus ha escapado a la entrada sub- 
terránea. Necesitas pelear contra 
sus aliados para alcanzarla. Cada uno 
tiene un Shadow Pokémon. Para ase- 
gurarte de que los captures a todos, 
debes salvar continuamente. Aunque 
esto implique regresar mucho, es 
recomendable que vuelvas a Under 
Colosseum cada vez que captures un 
Shadow Pokémon. 


004 l 
Kloak, quien tiene un Ledian cap- 
turable, no está cerca 
de la jaula cuando 
llegas. Después 
de que Silva sea 
apresado, Kloak 
aparecerá ahí. 
Captura su Ledian, 
quien tiene el 
ataque Baton Pass. 


] E) |Ledian ms EX 
> 489 Cipher Peon Kloak EX 
non VENIS U 515 0 


HL 
| 


Venus tiene un Pokémon legendario en su 
equipo, Suicune, además de otros Pokémon 
que usan el ataque Attract. Si uno de tus Poké- 
mon es afectado, cámbialo por otro 

para romper el hechizo, Su Steelix 

(Tipo Steel y Ground) es muy 

fuerte; atácalo con lo mejor que 

tengas para que bajes su HP, 


n 
A os 
mo | 


LS 


El Suicune es un Pokémon que no 
puedes dejar de tener. No intentes 
debilitarlo con ataques eléctri- 
cos o tipo Grass, pues pue- 
des noquearlo. Procura 
dormirlo o causarle algún 
cambio de estatus para 

ue Suicune sea más fácil 

le capturar, 


Suicune nv 40 
Cipher Admin Venus 


' Después de que captu- 
Gligar 1. 43 EA res a los cuatro Shadow 
' | Hunter Frena gal Pokémon de los enemi- 

ui gos y los purifiques, aña- 
A 18 TENE dirán mayor poder au 
'enal. El movimiento 

ALL cnaser Lis Faint Attack de Gligar el 
o a n pre Hypnosis de Stantler, el 
lí 1 SICA] Blizzard de Piloswine y 

rá E" | Bodybuilder Lonia E 

eN 
AS 


VIDA NO 
P6ViV6 


V 


son ataques muy fuertes 


y recomendables. Procu- 
Sneasel tu. 43 Ea ra atrapar a todos estos 


Rider Nelis sal Shadow Pokémon. 
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n cerca y tan le Jos 


El Shadow Liner llegará a una 
a bajo el Mystery Lab. 
igue alos enemigos cer- 
canos cuando huyan al 
sótano del laboratorio. Ellos 
recurrirán a una medida 
extrema para evitar que 
entres al laboratorio: volar el 
sótano. Debes tomar de 
nuevo el Shadow Liner a The 
Under. Pero antes, recoge la 
Maingate Key del sótano del 
laboratorio, pues con ésta 
abrirás la puerta de aquél. 


Después de que derrotes a los seguidores de Venus, persíguela hasta el tren 
subterráneo. Entra por el Shadow Liner al final y sal por el otro. Verás a Venus 
irse de la estación. En su carrera, tirará la Subway Key cerca de la entrada de la 
estación. Usala para mover el tren al otro lado de la línea. 


a ZA . sn 
| OO 


Has derrotado a tres jefes criminales, pero todavía no sabes por qué su grupo ha creado 
a los Shadow Pokémon. El siguiente sendero, que lleva al laboratorio, te pondrá cara a cara 
con Chief Ein, el maniático detrás de las transformaciones de los Pokémon. El poderoso equipo 
que traes te será de ayuda para detener sus planes, también te servirá en Battle Mode. 


SENTRA EN BATTLEMODE — Estravesias para Colosseum Batble 


Pokémon cuenta con uno de los mejores sistemas de batalla que Daños 0PÍtiCOS 50N COMDOS 4772 


existen, y cualquier principiante que pase un minuto en Battle 
Mode, lo comprenderá por sí mismo. Los oponentes tienen una 
inteligencia artificial que conoce todo lo relacionado con las 
batallas. Aun si ya dominas el sistema, tu supervivencia depen- 
derá del equipo de Pokémon que lleves al coliseo. Te sugerimos 
que conectes el Pokémon Colosseum con las versiones Ruby y 
Sapphire para traer a los mejores de ambas regiones. 


Los benericios de pelear EA 


an NN 


Cuando derrotas a un entrenador, obtienes un Continue que te permite iniciar Sólo podrás pasar a través de los retos con fuerza bruta. Deberás usar 

un encuentro de nuevo si pierdes una batalla. Si terminas el reto del coliseo, movimientos que se pueden combinar para crear efectos masivos. En Double 
recibirás puntos Poké Coupon, para comprar TMs e ¡tems que te darán mayor Battle, por ejemplo, si tu primer atacante cambia el clima con Sunny Day, su 
ventaja en los combates. Mientras más Pokémon legendarios uses, menos compañero puede usar Solabeam de inmediato para evitarse un turno. 


serán los puntos que obtendrás; inclúyelos en forma proporcional. 
Pokémon Lesendarios que reducen los puntos Buplioo el dano 


ENTEI, GROUDON, HO-OH, JIRACHI, KYOGRE, LATIAS, LATIOS, RAIKOU, RAYQUAZA, 
REGICE, REGIROCK, REGISTEEL, SUICUNE 


Explota las habilidades e ¡bems sostenidos 


Double Battle también libera todo el 
potencial de los movimientos que 
pueden dañar a más de un blanco a la 
vez. Por ejemplo, Surf golpeará a un 
Pokémon en Single Battle, pero puede 
impactar a ambos enemigos en Double 
Battle. Algunos ataques de rango 
amplio como Earthquake, no sólo gol- 
earán a ambos defensores, sino tam- 
ién a tu compañero, ten cuidado con 
este tipo de movimientos. 


y 


Algunos movimientos que atacan a las 
condiciones de estatus, afectan a 
ambos Pokémon en Double Battle. 
Usalos para debilitar al equipo con- 
trario el doble de lo normal. Elevar e 
estatus de ambos Pokémon propios, 
es una de las mejores maneras de 
tomar ventaja contra tus adversarios, 


f OYARADOS'4. INTIÑÍDATE 
rd 


cute, RELICANTHe¡ATTACK! 


4 


ee b 4 
¿e ! 
Ea AE; 


GOLDUCK's LEFTOVERS 
restored ita HP a littlo! 


Las habilidades y los ítems sostenidos pueden darle a tu equipo la ventaja que 
necesitan para la victoria contra un equipo fuerte de Pokémon. Por ejemplo, la 
habilidad Intimidate afecta el estatus del Pokémon defensor, y sirve para pues permanecen con su estatus alto 
ambos defensores en Double Battle. El ¡temLeftovers restaura un poco del HP mientras acaban con los enemigos, 
de un Pokémon en cada turno, es de gran ayuda en batallas prolongadas. A O A uno después del otro. 
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PHENAG STADIUM: nivel 50-Sinole Bable 


La más directa de las competencias de los 12 coliseos empieza con 
Single Battles contra los entrenadores de Phenac Stadium. Usa 
preferentemente Pokémon de un solo tipo y cambia para aumentar 
tus posibilidades de ganar. Entre los 48 entrenadores que 
enfrentarás, encontrarás los tipos de Pokémon que te men- 
cionamos a la derecha. Los Water son los que más predominan, así 
que arma a tu equipo con ataques de los tipos Electric y Grass. 
Debes tener mucho cuidado con tus Pokémon Electric, pues el tipo 
Ground es el segundo más común que usan los oponentes, y sus 
ataques pulverizarán a tus Pokémon eléctricos. Nosotros armamos 
un equipo de Pokémon de Orre y Hoenn para aumentar las proba- 


bilidades de ganar contra los entrenadores de Phenac. 


Cómo Dominó Nintendo Power 


Salamence nv. 50 | DRG | FLY] 


Cacturne Nv. 50 


Habilidad: Intimidate 
Fly IA 

Fire Blast Ma 
Dragon Claw 01 
Scary Face KEI 
Item: Charcoal 


Habilidad; Sand Veil 
Faint Attack 
| Giga Drain 
Double Team (5x4 
Sandstorm Ex4 
¡y | tem: Miracle Seed 


El estatus de ataque de 
Salamence lo hace uno de los 
Pokémon más feroces para los 
ataques físicos. Aun cuando un 
enemigo tiene resistencia a su 
ataque Fly Strike, puede causarle 
daño a su estatus. También 
usamos la TM 38 (Fire Blast) para 
darle uno de los ataques fuertes. 


Le enseñamos a Cacturne el 
ataque Giga Drain, para que tuviera 
multiplicado el daño por el tipo. 
Después de que aparezca una tor- 
menta de arena en el campo, su 
Sand Viel lo convierte extremada- 
mente evasivo. Le enseñamos 
Double Team (TM 32), para hacerlo 
casi invisible. 


Misdreavus Nv. 50 (Shadow) IIIM 


Glalie nv. 50 


Habilidad; Levitate 
Psybeam A 
Confuse Ray 
Thunder 

Shadow Ball Ku 
tem: Spell Tag 


Habilidad: Inner Focus 
Headbutt Kia 
Crunch M3 

Ice Beam 
Double Team Kun 
Item; Nevermeltice 


Es uno de nuestros favoritos en 
Story Mode, pues puede aprender 
ataques Psychic y Ghost, que le 
permiten acabar con muchos 
Pokémon. Compramos la TM 47 del 
Pokémon Mart en The Under, para 
enseñarle Thunder, y así acabar 
con todos los Pokémon tipo Water 
de Phenac. 


Los raros Pokémon tipo Ice valen 
la pena encontrarlos, Glalie prueba 
el porqué su ataque helado triunfa 
sobre la mayoría de los Pokémon 
Ground y Grass. Su feroz 
movimiento tipo Dark, Crunch, le 
ayuda contra los de tipo Psychic, 
además de que le sube su estatus 
de los Special Attacks. 


Hariyama Nv. 50 (Shadow) 


Quagsire Nv. 50 (Shadow) MIA 1004 


Hab: Water Absorb 
Earthquake Ex 
Amnesia 34 
Rain Dance Ex 
Surf Na 


Habilidad: Guts 
Foresight 11% 
Belly Drum Ex 
Brick Break Kit 
Cross Chop 
Item: Black Belt 


Tiene un fuerte tipo doble que 
ayuda mucho contra los ataques 
comunes de Phenac. Quagsire 
aprende Surf y Earthquake, que 
acaban con los tipos comunes. Le 
enseñamos Rain Dance (TM 18), 
que incrementará las ventajas de 
su tipo. El Thunder de Misdreavus 
no falla con tormenta. 


Ganamos Brick Break (TM 31) en 
Pyrite Colosseum en Story Mode, 
así que Hariyama tiene el ataque 
Fighting más poderoso, con la pun- 
tería más exacta. Cuando se incre- 
menta con Belly Drum, su alto 
nivel de estatus en la ofensiva 
resulta en un poderoso ataque, 
aunque le baja la mitad de su HP. 


Número de tipos que encontrarás 
| NORMAL E] BN FiGHTING MEM FLYING EN rock PEN vark JE 
Hime MEN mass PEA] Porson MEN Psvcuic PEA] cuost PP steel 
| warER_ ATM Ice MENA EN bus PEN oracoN MY] 


Estudia cada equipo para que veas cuál 
es su base de ataques, sobre todo, si 
usas un Continue para enfrentar a un en- 
trenador repetidamente, El estudiar te 
ayudará a armar un equipo cuyos tipos de 
ataques te ayuden a triunfar en las bata- 
| las. No bases tu estrategia sólo en la 

| victoria por tipos. Considera los estatus 
| de tu equipo; si un Pokémon tiene un ata- 
ue poderoso, pero poca velocidad, pue- 
le ser noqueado antes de usarlo. 


CACTURNE 


nr Ara 
PO 1 


paa 
soso 


Muchos oponentes le dan a sus Pokémon 
ataques, para ayudarlos a cubrir sus 
debilidades. Por ejemplo, Gucio tiene un 
Wailmer y un Horsea, que son vulnera- 
bles alos ataques tipo Grass. Pero si 
envías Pokémon Grass con ataques del 
mismo tipo (para que actúe el multipli- 
cador de daño), caerás en la trampa de 
Gucio. Le ha dado a sus Wailmer y Horsea 
fuertes ataques tipo Ice para acabar con 
los Grass. 


Domina el arte de cambiar a los Pokémon 
de defensivos a ofensivos en batalla. En 
tus primeras peleas en Phenac Stadium, 
puedes ganar con un Pokémon que tenga 
el ataque correcto. Pero pronto 
enfrentarás entrenadores que cambian a 
sus Pokémon con tipos que acabarán con 
| tumonstruo. Aprende cuándo cambiar, 

jara evitar una catástrofe. Saca a un 

'okémon que tenga un gran arsenal de 
ataques. 


Los entrenadores de la semifinal y de la 
final tienen Pokémon con diversos 
movimientos. Haz lo mismo con tu 
equipo, Por ejemplo, para enfrentar a 
Gularte en la semifinal (usa tipo Ghost, 
Fighting y Psychic), enséñale a 
Misdreavus ataques Psychic y Ghost 
para eliminar a sus Pokémon. También 
considera que un Pokémon con un estatus 
ofensivo poderoso, puede compensar las 
debilidades de los tipos de Pokémon. 


Alerta, entrenador 
SuDertrainer Kauson- Batalla Final 


Kauson cubre sus bases con un equipo de Poké- 

mon de tipo Fighting, Psychic y Dark. Justo 

cuando creas que tienes a uno de sus Pokémon 
noqueado, él cambiará a un Pokémon defensor del tipo exacto 
para voltear la marea. No importa, cambia las veces que sea 
necesario. El Abra de Kauson es algo engañoso. Los Pokémon 
Psychic pueden atacar con Fire, Electric, Ice y Psychic, así que 
contrarréstalos con ataques de los tipos Ghost, Bug y Dark. 
Recuerda, la victoria depende de tu estrategia con los tipos de 
Pokémon y qué tanto los hayas entrenado. 
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PHENAG STADIUM: Nivel 50-Double Battle 


Una batalla doble requiere de una mejor estrategia para pelear, y los 
entrenadores de Phenac Stadium tienen equipos que hacen com- 
bos rápidos. No son tan complejos, pero puedes tener una ventaja 
si checas los movimientos de los entrenadores para predecir (y evi- 
tar) sus combos. Por ejemplo, si un entrenador cambia el clima con 
lluvia o sol, puedes estar seguro que el siguiente movimiento será 
uno fortalecido por el cambio del clima. Si tu Pokémon no tiene 
movimientos que lo aprovechen antes que tus oponentes, intenta 
modificar el clima. Los combos son especialmente esenciales en 
Double Battle, pero no debes olvidar las tácticas de pelear 
aprovechando los tipos. En Phenac Stadium, los tipos Normal y 
Water siempre están presentes, así que ten esto en cuenta, 


Cómo Dominó Nintendo Power 
Breloom Nv.5o [cas [vrs] 


Habilidad: Thick Fat Habilidad: Effect Spore 
Surf Ka Headbutt 134 

») Rest Giga Drain Ex 
Body Slam £1 Brick Break MN 
Aurora Beam MEA Solarbeam 33 
Item: Chesto Berry lem: Black Belt 


El Thick Fat de Walrein reduce a la 
mitad el daño de los ataques Ice y 


Le enseñamos a Breloom el ataque 
con gran puntería, Brick Break (TM 


Fire, y su dualidad de tipo lo hace 
bueno para la defensa. Su estatus 
ofensivo es grandioso, así que le 
enseñamos Surf para causar gran 
daño alos Pokémon Ground 
comunes. El movimiento Ches to 
Berry le ayuda a recuperar su HP. 


Ampharos Nv. 50 (Shadow) 


Habilidad: Static 
Thunderbolt 233 
Thunder Wave 20% 
Cotton Spore KI 
Light Screen 134 
Item: Quick Claw 


Evolucionamos el Flaaffy de Story 
Mode en Ampharos, antes de 
traerlo al modo Battle, El estatus 
de ataque se incrementó, haciendo 
más fuerte el Thunderbolt. 
Ampharos trabaja bien con un 
Pokémon con gran ataque, pues su 
Light Screen da la mitad extra al 
ataque especial de ambos PKMN. 


Habilidad: Oblivious 
Surf 


Queremos tanto a nuestro 
Whiscash que también lo llevamos 
aPyrite Colosseum. Su tipo doble 
es fuerte y aprende ataques de 
rango largo como Earthquake y 
Surf, que son de gran ayuda en 
Double Battle. Este Pokémon hace 
un buen par con Xatu, que escapa 
al daño colateral del Earthquake. 


31), para tomar ventaja de su gran 
estatus de ataque y duplicar el 
daño per el tipo. También aprendió 
Solarbeam (TM 22), que dispara 
cada turno, después de que Xatu 
usa Sunny Day. El Effect Spore 
afectalos estatus de los enemigos. 


Xatu Nv. 50 | PsY | FLY] 


Habilidad: Synchronize 
Psychic IA 
Shadow Ball 1 

Fly ¡XA 

Sunny Day Ha 

Item: Sharp Beak 


El alto ataque especial de Xatu y 
su gran velocidad lo hacen un buen 
Pokémon para iniciar la pelea. 
Elegimos Shadow Ball EM 30) 
para devastar por completo a los 
tipos menos comunes de Phenac. Y 
Sunny Day (TM 11) para incremen- 
tar el poder de ataque Solarbeam 
del lento Breloom. 


Habilidad: Synchronize 
Screech 

Secret Power Ki 
Faint Attack IExg 
Confuse Ray MIT 
Item: Persim Berry 


Umbreon tiene un estatus alto de 
defensa, así que úsalo cuando 
quieras enfrentar a un Pokémon 
fuerte. Sus estatus ofensivos son 
balanceados, así que no sirven para 
una fuerza principal de ataque. Así 
que usamos Screech para bajar la 
guardia del defensor y Confuse Ray 
para confundirlo. 
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Número de tipos que encontrarás 
LUORMAL AEQELECIAICAON FicmTinG BEN) FLYING ME rock IRM Dark El 
FIRE MON Grass MN Poison MEN Psychic MY Ghost PPM steeL Mi) 


Haz parejas de Pokémon que se cubran el 
uno al otro sus debilidades y puntos a fa- 
vor, También usa con frecuencia movi- 
mientos que afecten a ambos defenso- 
res. Explota en forma adecuada los ata- 
ques de largo alcance como Earthquake, 
que ataca alos dos Pokémon contrarios 
y a tu compañero. Si utilizas un Pokémon 
NINE OR tipo Flying como miembro del equipo y 
d AOS usas un Earthquake, éste no se verá 
afectado por el ataque masivo. 
En las batallas dobles, el equipo con- 
trario tiene más tipos defensivos, así que 
tómalo en cuenta, en especial porque 
algunos son de dos tipos. Las peleas 
también generan preguntas como: ¿Cuál 
Pokémon es más peligroso? ¿Son lo sufi- 
cientemente veloces como para vencer a 
ambos oponentes? En Battle 4, le 
generos a Tailow y a Wingull con 
mpharos y con Walrein, quienes los 
vencieron rápidamente, 


Puedes crear combos de Single Battle en 
un turno de Double Battle siambos 
Pokémon ejecutan sus movimientos en 
el momento correcto, Por ejemplo, el 
veloz Xatu puede usar su movimiento 
Sunny Day para cambiar el clima, 
entonces Breloom (más lento) tendrá 
tiempo de beneficiarse con el sol. Podrá 
usar su poderoso Solarbeam en su primer 
turno y en los siguientes mientras esté 
el sol=, sin necesidad de estar cargando. 


Las Double Battles hacen que haya 
muchos combos espectaculares en pan- 
talla, pero no debes olvidar las estrate- 
gias de cambiar y las ventajas por tipos. 
Los equipos muestran una gran variedad 
de tipos de Pokémon, con diferentes 
ataques. Debes emplear la misma 
estrategia al armar tu equipo. En el round 
final, enfrentarás al Supertrainer Tangut, 
quien ha dominado casi todos los ángulos 
de la batalla. 


sa CN 
SSA 


Alerta, entrenador 
Fun Ola Man Radle-Batalla Semirinal 


Querrás cambiar y atacar muy seguido con tipos de 
ventaja para derrotar al diverso equipo de Radle, y él 
tratará de vencerte con movimientos que confun- 
den. Dale a tus Pokémon más importantes una Persim Berry 


para que se puedan curar a sí mismo sus estatus. Un rápido 
Pokémon con ataques tipo Electric acabarán con los Flying de 
Radle (Natu y Hoothoot) antes de que puedan atacar. Usa ofen- 
siva Dark para eliminar a sus Pokémon tipo Psychic (Natu y Bal- 
toy), y cambia la marea contra Houndour y Baltoy con 
poderosos ataques tipo Water. 
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DYRITE GOLOSSEUM: Nivel 50-Sinole Bale 


La competencia Single Battle de Pyrite Colosseum te forzará a 
enfocarte más en los cambios defensivos. Puedes checar los Pokémon 
del oponente y cambiar el tuyo por uno que le gane. Pero saber qué 
Pokémon cambiar tiene su dificultad en Pyrite. Sus entrenadores 
tienen escuadrones con diversos movimientos, por ejemplo, hay 11 
Pokémon Normal entre los 48 Pokémon, pero casi todos poseen al 
menos un movimiento normal, Si cambias por un Pokémon Ghost 
para evitar el daño, podrías caer en la trampa de un movimiento 
superefectivo tipo Ghost. Diversifica los movimientos de tus Poké- 
mon para que tengas una buena posición ofensiva y defensiva, que 
te ayudará a mantener a tu adversario en una situación crítica. 


Recuerda, puedes usar los ataques para cubrir las debilidades. 


Cómo Dominó Nintendo Power 


Ninetales Nv. 50 


Habilidad: Flash Fire 
A Flamethrower a 
Confuse Ray EI 
Safeguard 
Dig 

Item: Charcoal 


Con su excelente velocidad y esta- 
tus de ataque especial, Ninetales 
puede efectuar un gran daño tipo 
Fire. Su Flamethrower no triunfa 
sobre muchos tipos comunes de 
Pyrite, pero causa mucho daño, El 
Confuse Tay ayuda a contrarrestar 
las condiciones del Paralyze, una 
gran ventaja en el coliseo. 


Whiscash Nv. 50 


Habilidad; Oblivious 
Surf E 

]] Strength prin | 

| Earthquake 

Dive WI 

lem: Mystic Water 


Los Pokémon Ground y Rock son 
muy comunes entre los entre- 
nadores de Pyrite. Whiscash 
puede ahogar alos primeros con su 
ataque Water: Surf, y acabar con 
los otros con el Earthquake tipo 
Ground, Muchos enemigos usan el 
Dig, Earthquake les causará doble 
daño si están bajo tierra. 


Misdreavus Nv. 50 (Shadow) — MENTA 


Habilidad: Levitate 
Psybeam MZ 
Confuse Ray 11M 
Thunder 

Shadow Ball [x 
Item: Persim Berry 


Misdreavus sólo es débil a dos 
tipos, e inmune alos ataques 
Normal y Fighting. Le enseñamos 
Thunder (TM 25) para ayudarle a 
acabar con los Pokémon tipo 
Water de Pyrite. Su habilidad, 
Levitate, le ayuda en contra de los 
ataques tipo Ground, los cuales 
son muy comunes. 


- 


ESGa 


| Habilidad: Effect Spore 
Headbutt (13 
Giga Drain Ex 
Brick Break IN 
Solarbeam 
Item: Black Belt 


Breloom nv. 50 


Los Pokémon Fighting con ataques 
del mismo tipo derrotan rápida» 
mente alos Normal y Ock. El doble 
tipo de Breloom le da mucha pro- 
tección, así que es bueno para 
enfrentar los ataques elementales 
de Pyrite, El ad Giga Drain se 
deshará sin problemas de los 
comunes Water, Rock y Ground. 


[WIR | FLY] 


Habilidad: Intimidate 
Thunder 

Hydro Pump Ka 
Dragonbreath EX 
Ice Beam 13H 
Item: Quick Claw 


Gyarados Nv. 50 


El Intimidate de Gyarados cortará 
el estatus de ataque de los enemi- 
gos. A pesar de que su bajo Special 
Attack no le ayuda mucho, es 
grandioso contralos Dra: csi 
puesto que puede aprende 

ataques tipo Ice y Dragon. Le 
dimos Thunder (TM PS queno 
falla durante las tormentas. 


Umbreon Nv. 50 (Shadow) | oRK | 


w Habilidad: Synchronize 


Screech 01% 
Secret Power 31 
Faint Attack Wa 
Confuse Ray HI 
Item: Blackglasses 


El Confuse Ray de Umbreon es muy 
bueno para provocar el estatus 
Confuse en los oponentes, aunque 
su velocidad promedio hace que 
esté expuesto a este mismo tipo 
de ataques. No hay muchos tipos 
Psychic o Ghost en Pyrite, pero los 
que hay, son fuertes. Usa en ellos 
el ataque tipo Dark, Faint Attack. 


[ona Ei 


/ Número de tipos uue encontrarás 
5 GEO 2 A 7 MO e ME 


IRE A GRASS MN Poison EMP: 


IC PEN cHosT MPW sTeeL ME 


| warer PEN 1cE MO 


3 META + EEN 2 


WHISCASM: Una do! 
DóimA, back! 


Alerta, Entrenador 
Restareher Kukla-Batalla 2 


Este científico constantemente usa Paralyze, el 
cual no sólo hace que los Pokémon puedan 
quedarse sin atacar al azar, sino que también los 


Cambiar para mejorar tu posición defen- 
siva es importante, pero también debes 
saber cuándo sacrificar a un Pokémon 
dañado. Cuando cambias a uno, el que se 
va será librado de ser noqueado, pero el 
que llega, estará expuesto a un ataque y 
no podrá defenderse hasta el siguiente 
turno, y probablemente sufrirá daño 
mientras tanto. Ten en cuenta cuáles 
Pokémon puedes sacrificar y cuáles son 
importantes para la victoria. 


Muchos Pokémon en Pyrite Colosseum 
usan movimientos que confunden o para- 
lizan. Ejecuta rápidos ataques con Poké- 
mon veloces, para que tú los confundas a 
ellos. Además, algunos enemigos usan 
movimientos que elevan su estatus de 
ataque, así que si confundes a un Poké- 
mon después de que haya incrementado 
su poder, se causará un mayor daño al 
golpearse a sí mismo por los efectos del 
estatus Confusion. 


Los Pokémon tipo Dragon son poderosos 
contendientes, hay dos en Pyrite 
Colosseum: un Vibrava en Battle 1 y un 
Shelgon en Battle 3. Para vencerlos, usa 
ataques tipo Ice. Cuando los Pokémon 
Dragon se encuentran con ataques del 
mismo tipo, el que tenga mayor veloci- 
dad noqueará al otro en gran parte de los 
casos. Evita estos riesgos atacando con 
Pokémon que no sean Dragon para man- 
tener la ventaja. 


Enel roundfinal, el Lombre de Gally trata 
de curarse a sí mismo tan rápido como lo 
dañes. Él usa Rain Dance para aparecer una 
tormenta que apoya su habilidad Rain Dish, 
jue recupera un poco de HP cada turno, 
demás, tiene el ¡temLeftovers, una 
segunda manera de ganar energía. 
Finalmente, ataca con Leech Sedd, que 
automáticamente roba HP de tu Pokémon 
cada turno. Usa Thunder, que no falla en las 
tormentas, para acabar con Lombre. 


alenta en forma significativa. Pon al menos un Pokémon tipo 
Ground en tu equipo para que evites el efecto y contrarrestes 
los Pokémon eléctricos de Kukla. Pero si este entrenador usa 
sus Chinchou, Skiploom o Gloom, cambia a tu Pokémon 
Ground o será presa fácil de sus ofensivas. Si el tuyo puede 
atacar primero, cámbialo, pero recuerda, debes saber qué tipo 
de Pokémon enviar a la batalla para evitar catástrofes. 
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DYRITE GOLOSSEUM: Nivel 50-Double Bate 


Las competencias Double Battle de Pyrite Colosseum son más difí- 
ciles que las de Phenac Stadium. Los combos involucran más Poké- 
mon. Cuando noqueas a un enemigo, otro puede llegar y completar 
el combo. El clima continúa siendo un iniciador de combo, pero 
otras combinaciones aparecen en escena. No te distraigas adivinan- 
do los combos, mantente enfocado a ganar basándote en los tipos 
de Pokémon. Los ataques tipo Grass actúan muy bien en Pyrite 
Colosseum, pues los más comunes son Water, Rock y Ground. El 
combo Sunny Day/Solarbeam es devastador, pero no bases tu ata- 
que sólo en esta técnica. Puedes usar el Giga Drain para causarle 
gran daño a los oponentes y, a su vez, recuperar algo de HP. Mantén 


bien cubiertos a tus Grass, pues son vulnerables también. 


Cómo Dominó Nintendo Power 


Girafarig Nv. 50 


y Habilidad: Inner Focus 
A Agility 
o Baton Pass (171 
Psychic 1 
Calm Mind KAI 


e 
a 
A ttom: White Hero 


Girafarig puede usar su movimiento 
Baton Pass para enfrentar a 
muchos de los Pokémon y ayudar a 
sus compañeros de equipo. 
Además, puede darle un gran incre- 
mento a los estatus de ataque y 
defensa especiales así como 
velocidad, ésta es una gran opción 
para tener en batalla, 


Salamence nv. 50 | RG [FLY] 


Habilidad: Intimidate 
Fly A 

Fire Blast 

Dragon Claw 
Scary Face (13 
Item: Charcoal 


Salamence puede explotar su 
excelente velocidad para atacar 
primero, pero es bajo tu propio 
riesgo si atacas a otro Dragon. Su 
estatus de ataque es masivo, así 
que sus ofensivas Fly se elevan 
demasiado. Su Fire Blast puede 
devastar a la mayoría de los 
Pokémon de Pyrite. 


Glalie Nv. 50 


Habilidad; Inner Focus 
Headbutt [13 
Crunch E3 

Ice Beam Ml 
Double Team [313 
Item: Nevermeltice 


La velocidad de Glalie es grandiosa 
al igual que su ataque y su ataque 
especial. Así que sus primeros tres 
movimientos ofensivos causan un 
gran daño. Crunch tiene buenas 
posibilidades de causarle el esta- 
tus Flinch a un enemigo. Como no 
es muy bueno en la defensiva, ayú- 
dalo con los estatus de Girafarig. 


Golduck Nw. 50 


Habilidad: Cloud Nine 


Confusion 
Surf Wa 
Psych Up 
Aerial Ace Mix 
Item: Leftovers 


Golduck tiene un gran ataque, ata- 
que especial y velocidad, y sus 
otros niveles de estatus son balan- 
ceados. Con su Psych Up, puede 
copiar el estatus de otro Pokémon, 
de manera que lo beneficia muy 
bien al combinarlo con Pokémon de 
estatus alto. Sabiéndolo usar, pue- 
de convertirse en un gran peleador. 


Habilidad: Sand Vell 
Faint Attack 
Giga Drain 4 
Double Team 
Sandstorm MY 
Hem: Quick Claw 


Cacturne Nv. 50 


Cacturne puede usar su Double 
Team a un grado de convertirse en 
casiintocable. Si aparece una tor- 
menta de arena, su Sand Veil eleva 
aún más su evasión, haciendo un 
q combo, El movimiento Dark de 

acturne, Faint Attack y su Giga 
Drain (Grass), lo convierten en un 
Pokémon muy peligroso. 


Espeon nv. 50 PS 
Habilidad: Synchronize 
e Psychic 
Psych Up 734 
Reflect 


S Helping Hand (324 
lis Y % Item: Twistedspoon 


A 


Espeon es veloz, por lo que casi 
siempre puede dar el primer 
impacto. Su ataque especial es uno 
de los mejores de todos los 
Pokémon, haciendo su Psychic for- 
midable. Su movimiento Reflect 
reduce el daño físico a su com- 
pañero, Y su Helping Hand incre- 
menta el ataque del otro Pokémon. 
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Número de tipos que encontrarás 


[normar Y] E ecu AY romo PEN roce REN var 
Bf eras TEN Poison PEN esvomo JE] cnost Moro le 


¡ warer_ KIA ice [E 


EJ 6u6_ MEN oracion PE] 


Alerta, entrenador 


Los Pokémon que están involucrados en 
los equipos de Pyrite tienen algunos de 
los movimientos más poderosos, pero su 
debilidad radica principalmente en su bajo 
nivel de estatus de velocidad y defensa. 
Usa Pokémon rápidos y fuertes para 
acabar completamente con los enemi- 
gos. También puedes usar ataques que 
afecten alos estatus para que obtengas 
una ventaja adicional. 


Debes saber incrementar los estatus de 
tus Pokémon y disminuir los de tus ene- 
migos. Usa movimientos como Reflect, 
el cual reduce a la mitad el Ao para tus 
dos Pokémon. También Helping Hand le 
dará más poder a tu compañero. Siuno 
del equipo tiene buena ofensiva pero baja 
velocidad, usa un segundo Pokémon que 
gene rapidez con movimientos como 
gility y luego usa Baton Pass para 
pasarle el estatus incrementado. 


Puedes estirar más un Baton Pass silo 
Usas en un combo. Primero, un Pokémon 
con Baton Pass eleva sus niveles de 
estatus (como Girafarig, que sube su 
velocidad, ataque y defensa especiales), 
y los Perea al Pokémon que sale 
después. Éste puede elevar su propio 
estatus como Cacturne, que aumenta su 
velocidad, Finalmente, un compañero con 
Psych Up puede copiar los estatus de los 
otros Pokémon, completando el combo. 


Usa toda la ventaja del clima a tu favor 
en Pyrite Colosseum. Cámbialo a una 
condición que inicie un combo, pero sólo 
si estás seguro de que no beneficiará a tu 
oponente también. Si tu contrincante al- 
tera el clima, decide si debes usar ese 
mismo ambiente para tus propios com- 
bos o cancela los efectos, modificando el 
clima de nuevo. La habilidad Cloud Nine 
(que tiene Golduck) puede cancelar por 
completo cualquier cambio de ambiente. 


Suvertirainer Mauri-Round Final 


El Kadabra de Mauri es muy rápido y puede ejecu- 

tar una gran variedad de ataques, sin mencionar su 

movimiento Protect, que desvía las ofensivas de 
los dos oponentes en Double Battle. Acaba con Kadabra con 
un Pokémon rápido que tenga algún movimiento tipo Dark; 
tal vez tengas que equipar al atacante con Quick Claw para 
incrementar sus posibilidades de atacar primero. Un buen 
ataque tipo Fighting triunfará sobre el Machoke de Mauri y 
también sobre su Lairon. Como usará a su Shelgon, asegúrate 
de traer un Pokémon con ataques Ice o Dragon. 


nintendopower.com 


-Triuneo/Tipo y cOneKión de COMOS 


Tu reputación de Battle Mode se basará en tu conocimiento | % E 

del sistema de los 17 tipos. Mantén a la mano esta gráfica. 1 Mt. rias Ea En al he Y en Battle . pero las 
Encontrarás que los combos tienen una gran importancia al ad E o MiRdS qe ña 0 pe a po el rn E Se 
avanzar en los coliseos más difíciles, así que tómalos en O a O OR 


cuenta, sobre todo, en las batallas dobles. yA algún Integrante, debés DS 
de nuevo desde el primer entre- 


Grárica le Batalla Pokémon Í y nador, Además, elegirás a tres 


hd El duciobi va de dolo Pokémon (en Single Battle) o a 
'onsulta esta gráfica para que cheques siun cierto tipo de ataque causa A 
un doble daño 2. media da Plomo aroa LO Rata ll OREA cuatro Pokémon (en Double 
co de Pokémon. Multiplica los efectos cuando ataques a uno doble. Bartle) al inicio de cada pelea. 


dia - El io final hace que todo | 
Tipo de Pokémon del oponente e 


valga la pena... 


|| Ataque físico 
|] Ataque especial 


Pruébabe a ti mismo u vuela alto 


Al terminar el modo de historia y ganar importancia en el de 
batalla, serás recompensado con un Pokémon legendario que 
no puedes obtener en Story Mode: 

¡Ho-Oh! Estudia los requeri- E rr 
mientos en los dos modos S 

antes de que empieces la di- AS 

ficil aventura. 


En storu Mode a 
Enla Relic Stone purifica completa- 
mente alos 48 Shadow Pokémon, 

que puedes capturar en Story Mode. 


En Babble Mode 
Debes vencer atodos los 100. 
entrenadores de Single Battle o 

| Double Battle en Mt, Battle con tu 
equipo de Story Mode; no 
valen los que transfieras de 
las versiones Ruby o Sapphire, 
Claro, puedes usar Pokémon de 

' Hoenn en Story Mode y después impor- 
E ula ael ral reos. A 
salva y luego registra a tu equipo del modo de 
Histora para obtener nia p Ho-Oh mw 70 Gi [YA 


Puedes completar los modos de historia y de batalla en forma 
simultánea, Aunque, para obtener a Ho-Oh, debes completar 
primero el Story Mode antes de que acabes con los 100 entre- 
nadores de Mt. Battle. También debes tener al menos un espa- 
cio libre en Pokémon Storage de tu PC en Story Mode, o 
tendrás que iniciar desde el principio de Mt. Battle. A pesar de 
todo, el legendario Pokémon, ¡Ho-Oh vale el esfuerzo! 
DeA€ena 
DISTANCIA 


NORMAL 


En una batalla doble, " 

muchos movimientos Movimiento Tipo BA AC PP 

cia ¿ lea opo- ido | ACID PSN__ 40 

nentes, Usalos tan seguido 

como te sea posible para JR CUTTER Ey 5 

mejorar tus posibilidades. — | BLIZZARD CE__12 

Pero ten cuidado con los BUBBLE 120 É 

ataques que también alcan- | ERUPTION F 150 J 

zan a tu compañero; haz GROWL NAM = 100 40. 

parejas de Pokémon con HEAT WAVE 100 

compañeros que sean 

inmunes alos efectos de HYPER VOICE 

los movimientos de este ICY WIND 

tipo. Consulta la lista de IMPRISON 

ataques de rango amplio LEER 

para que armes buenos 

equipos en Double Battle. MUDDY WATER 
POWDER SNOW 
RAZOR LEAF 
RAZOR WIND 
ROCK SLIDE Incluso con las dos guías de estrategias para ayudarte en 
STRING SHOT Orre, todavía queda mucho camino por recorrer en Story Mode 
SURF (apenas pasamos la primera parte de la conspiración criminal), 


SWEET SGENT antes de que puedas capturar a todos los Shadow Pokémon. 
ope También deberás conquistar coliseos y escalar montañas en 
TWISTER Battle Mode para demostrar que eres un entrenador incompa- 
WATER SPOUT rable. ¡Estudia las estrategias que te hemos dado y entrena bien 


a tus Pokémon! 
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O MPLEJO.VITAMÍNICO 


El Conejo Quicky presenta trucos 
¡de lujo!, pero no olvides acompa- 
ñar tus sesiones con un rico vaso 
de NESQUIK? para que el juego te 
haga los mandados... 


Rs 


Pokémon Colosseum 


Máguina de intercambio 


Transfiere personajes entre las versiones Ruby y Sap- 
phire para obtener esta increíble máquina, simplemen- 
te derrota al jefe final en el coliseo de Realgam. 


Activa a Ho-0h 


Purifica a todos los Shadow Pokémon en el modo de 
historia y vence a 100 entrenadores en Mt. Battle en el 
modo de batalla. Debes tener un espacio vacío en tu PC. 


o | 


Activa el Orre Colosseum 


Si quieres conseguir el Orre Colosseum para batallas de 
nivel 100, sólo pasa la “Tower Colosseum” en batallas in- 
dividuales y cooperativas. Pero si prefieres los combates 
de nivel 50, termina el Phenac Stadium, Pyrite Colo- 
sseum, y Under Colosseum en modo individual y doble. 


(0) 


Phantasy Star Online 
Episode 11: C.A.R.D. Revolution 


Observa el demo de Billy Hatcher 


En la pantalla de título, mantén presionado G + B en el 
teclado especial de PSO (si lo tienes) para ver un video 
de Billy Hatcher. 


Activa el Dressing Room 


Completa una historia offline para obtener esta opción. 
Después que la uses una vez, termina la segunda historia 
en modo offline para que el Dressing Room quede acti- 
vado para siempre. 


Obtén algunas tarjetas gratis 


Salva tu juego en una tarjeta de memoria con un archivo 
de alguno de los siguientes juegos para activar las tarje- 
tas correspondientes: 


Sonic Heroes 
Beat 

Halloween Rappy 
Sonic Knuckle 


Billy Hatcher 
Clippen 


Sonic Mega Collection 
Madam's Umbrella 


Phantasy Star Online Episodes | 8. 11 


Nano Dragon 


Sonic Adventure 2 Battle 
Rage 


Sonic Adventure DX 
Sange 


TÓMALO-CONTECHE 


Yu-Gi-Oh! 


World Championship Tournament 2004 


Consigue más duelistas 


Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas. 
Además, ten una tarjeta Barrel Dragon en tu in- 
ventario, pero ninguna en tu deck. 


Duel Computer 
Derrota 15 veces a cada uno de sus cinco duelistas. 


Enfrenta a Seto Kaiba tres veces consecutivas y en la 
cuarta, la computadora de duelo se activará. 


Joey Wheeler 
Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas. Ade- 


más, conserva una tarjeta Jinzo en tu inventario, pero 
ninguna en tu deck. 


Mai Valentine 
Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas y conserva 


una tarjeta Harpie Lady en tu inventario, pero ninguna 
Harpie 's Feather Duster en tu deck. 


Mako Tsunami 


Derrota tres veces a su duelista y abre por lo menos cinco 
paquetes de "Black Luster Soldier booster”. 


Maximillion Pegasus 


Derrota cinco veces a cada uno de sus duelistas y 
obtén por lo menos una de las siguientes car- 

tas en tu inventario: Toon World, Blue-eyes 

Toon Dragon o Toon Summoned Skull. 


Seto Kaiba 


Vence 10 veces a Bakura, Mai, Joey, Ishizu y a 
cada demonio que aparezca. 


Metal Gear Solid: 
The Twin Snakes 


eto cl 


n0 activar? 


Diferente final Completa el juego tres veces. 


Ubicación de las Doy T 


A lo largo del juego, encontrarás algunos soldados que 


Bandana Consigue el final con Meryl. portan sus "Dog Tags”, para quitárselas debes encaño- 
; narlos de frente con tu pistola y apuntarles a la cabeza o 
Boss Survival Mode Termina el juego una vez. un poco más abajo de la cintura, de este modo lograrás 
S 8 intimidarlos para que arrojen estas insignias. A conti- 
Cro REN Juego ARNO: nuación te id ei delos shido y ubica- 
Meryl Demo Completa el juego con el final de ción para los últimos tres niveles de dificultad. 
Meryl (no te rindas en la tortura). 
Meryl Demo ina 'Z Cor o! " , 
pd ia a o NORMAL (29 "Doy Tags") 
Icono de Ninja Completa el juego dos veces. Doy Tay Portador Icació! 
Otacon Demo Completa el juego una vez con el final 000  MichaelP Janes. Melinort 
de Otacos (einditadoje EA 001 — PaulRogozinski Heliport 
Otacon Demo Termina una vez con el smoking 002 ¿Rich Barnes Heliport 
(traje alterno) mientras salvas a Otacon. 003 Kalle Seponpoika Viitanen Tank Hangar 
Usa la cámara desde el inicio Obtén la cámara y rr Cr 10 Poor 
termina el juego. ate Dyson Tank Hangar 
006 KalebT.Heil Armory 
Traje de camuflaje Termina el juego con el final 007 Kevin Gordon Armory 
de Otacon (ríndete en la tortura). 008 Carlos A. Ortega S Armory 
Smoking para Snake Termina el juego dos veces. 009 Edward A. Holmberg : Canyon 
pom 010 Suneel.Buuyal Canyon 
0 > 011  KenAlguire Canyon 
012 DavidMiner Nuke Building B1 
O Nuke Building B1 
014 SoutaAkaka Blast Furnace 
015 Paul Canoricci Blast Furnace 
01 Carey Murray Warehouse 
019 Eric Dechaux Warehouse North 
020 EssamkKhlilL Obaldi Warehouse North 
021 — VongChanPhuc Underground Base 
022 Patrick Ingoldsby Underground Base 
023 Johnny Sasaki Nuke Building B1 
025 Psycho Mantis Commander Room 
026  SninerWolf Snow Field 
027 Vulcan Raven Warehouse 
028 LiquidSnake Supply Route 


TÓMALO:CONCECHE 


HARD (33 "Doy Tags") 


Doy Tay 


Portador 


Mark Ernest Torio 
Alex. Higgins 


irse 
Arthur Manuel S 


Kevin $. Weng 


Ubicación 


Heliport 
Holipor 


Michael A. Willlams — 


Patrick M. Michailishyn | 
Julliard Ej Emilien 


Andy E Turner 


Nourl 

Eric J. Holmes 
Jong Dong Kim 
Navid Masserrat 


EXTREME (37 "Dog Tags") 


Doy Tay Portaior 


losa Shi 


Nam Huan Ho 
Vlad A. Paríyonow- 
Kris 0. R. Sutton 
David P. Newman 
Tres Feia 


- James O'Reilly 
Cr 


Todd eS 


Wai K. Lam 
Inhyuk Lim 

Eric Gatinaeu 
Brad Furminger 


Ubicación 


Heliport 


DogTag Portador 


> Jad V Jureidiat 
John Michael Y. Lim 


Andrew M. Long. 
Bruno Almeida Vilares 
Oscar M. Sanda 


Ubicación 


Blast Furnace 
Blast Furnace 
Blast Furnace 
Warehouse 
Warehouse 
E 


Christopher. Barbour 
4 Jose Maria Castillo Secilla Underground 

La Klingensmith Underground Base 

Jobnay Sasaki 


Psycho Mantis 
Sniper Wolf 


Vulcan Raven 


Portador 


S 
Ss 
Sa 
= 
= 


Jun Yo Kim 


Theo Colin Tyler King 
Robert G. Pring 


Paris Alexandre 
Meryl SilverBurgh 


e 0] 
Base 


Nuke Building B1 
Nuke Building 81 
Commander Room 
Snow Field 
Warehouse 
Sunply Route 


Ubicación 


Underground Base 
Nuke Building B1 
Nuke Building B1 
Commander 

Snow Field 


| 


La segunda mitad del año es la más importante 
para la industria de los videojuegos y, por tanto, 
también lo es para quienes esperamos títulos 
impactantes, como Metroid Prime 2, Star Fox 2, 
Baten Koitos, Resident Evil 4 y muchos otros que 
ni siguiera se han anunciado oficialmente. Así 
que sería un error perderte el próximo número 
de Club Nintendo que estará... ¡mejor que nunca! 


ÚLTIMA PÁGINA 


JUNTO 2.00 4 


Todos los detalles del E3 


¿Te quedaste con ganas de más noticias del Ez? No te 
desesperes, en nuestra siguiente edición te traere- 
mos nuestro acostumbrado "Reporte del Electronic 
Entertainment Expo”, con todos los detalles de los 

Van Helsing juegos presentados por los licenciatarios para las 

consolas de Nintendo, así como las entrevistas a 

) grandes personalidades de compañías como Electronic 

A desarrolladores, etc. Además, más trucos, rese- 


de has y cclones especiales que tanto te gustan, 


Siguiendo la línea de juegos de icción llega 
Van Helsing para el Game: Boy Ac 

GameCube. En esta aven: 
pel del cazador de monst 
man), quien debe enfrentarse a villa; 
mo el Hombre Lobo, Drácula, Frank 
o el enigmático Dr. Jekil y Mr. Hi A 
versiones son muy prometedoras y si 
la trama original sel película. . 


Si tienes dudas, comentarios o quieres contarnos 
alguna experiencia que te haya ocurrido en tu ca- 
rrera de videojugador, no dudes en escribimos vía 
correo electrónico con todos tus datos (nombre, 
seudónimo, lugar del que escribes y teléfono). 


La dirección: clubninXclubnintendomx.com, 
también puedes hacerlo a través de nuestra pú- 
gina de internet www.clubnintendomx.com. 


0 silo prefieres, envíanos una carta en sobre a 
nuestra dirección: 

Av. Vasco de Quiroga ¿2000 

Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Ávaro Obregón 

C.P. 01210, México D.F 
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Ds ne DERIO ds 


Encuentra dentro de los empaques marcados E ates) 
de los personajes de la película SiumekZ : 
Son. 


, Una de las figuras 


Demuestra tus habilidades A] ls 10 ins oculta en h al á bas 


PE e 
Shrek? DreamWorks L:LC.Shrek 2% 2-0 2004 DreamWorks € 


wan arias 
0 O O a yu 


Juégos de Tarjetas Coliccionables 


Videojuegos TRADING CARD GAME 
Juegos de Mesa 
Rompecabezas 
Juegos de Miniaturas Coleccionables 
Jutgos de salón . 


Juégos Didácticos 


¡Contamos con área de juego! 


Plaza Exhibimex Centro Cultural Telmex 


Parque Duraznos 
local 20 Av. Cuauhtemoc 19 Loc. 36 ler. Piso 
colonia San Pedro de los Pinos Colonia Roma colonia Bosques de las lomas 
52768318 55.25.06.55 0445511766234 


somos distribuidores, pregunta por nuestros precios de mayoreo a: disbribucioneartequin.com.mmx ; 33.9.19.00 y.9L.10.1l 


